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Anleitung fÅ¸ Autoren 
Das FORTH MAGAZIN 'Vierte Dimension' veroffentlicht originale 
Arbeiten, Berichte und Bibliographien, die in Bezug zur Program- 
miersprache FORTH stehen. ManuskripLe kennen an das Buro der 
Forth Gesellschaft geschickt werden, oder direkt an die REDAKTION 
des Forth Magazins, zZ.: 
Michael Kalus, Prasidentenstr.40, D-5830 Schwelm 

Die Arbeiten sollten folgendes enthalten: 
TITELSEITE mit dem Titel, Autor(en) und Institut(en) oder 
Bertieb(en), in denen sie angefertigt wurden. 
Eine ZUSAMMENFASSUNG von 50-100 Worten, mbglichst in deutscher 
und englischer Sprache. Die Zusammenfassung sollte Absicht, 
Methoden, Ergebnisse und SchiuÃŸfolgerunge der Arbeit enthal- 
ten und fÃ¼ sich genommen bereits verstÃ¤ndlic sein. 
Etwa 5 SCHLÃœSSELWORTE Um einen Index leichter erstellen zu 
konnen, werden diese mit der Zusammenfassung in beiden Spra- 
chen wiedergegeben. 
TEXT. Wenn mÃ¶glic sollte der Text in klassischer Form 
aufgebaut sein, dh in einer kurzen Einleitung Å¸be das Ziel 
der Arbeit informieren, Materialien und Methoden hinreichend 
genau wiedergeben, uber die Entwicklung der Ergebnisse oder 
Systeme berichten, diese diskutieren unci Schlusse ziehen. 
DANK fur Hilfen oder Rat, technische Mitarbeit, Materialien 
sollte in einem eigenen Abschnitt am Ende der Arbeit ausge- 
sprochen werden. 
LITERATURIIINWEISE und QUELLEN sollten auf einer eigenen Seite 
getippt sein, um sie fÃ¼ das Layout gesondert verkleinern zu 
konnen, sollten alphabetisch nach Autoren geordnet und durch- 
nummeriert sein. Tm Text beziehen sich die Nummern in runden 
Klammern auf diese Liste. Zeit-ungsiirtlkcl sollten mit den 
Namen und IniLialen von ollen AuLuren, dem vollcn Titel des 
Artikels, dem Namen der Publikation, der Rubrik, dem Erschei- 
nungsjahr und der Nummer der erste und letzten Seite des 
Artikels genannt werden. Bucher sollten mit 'dem Namen des Au- 
tors, dem vollen Titel, Ausgabe, Erscheinungsort, Herausgeber 
und Jahr genannt werden. 
ILLUSTRATIONEN sollten auf das unbedingt Notwendige beschrankt 
werden und keine Daten enthalten, die besser in Tabellenform 
wiedergegeben werden konnen. Diagramme und Kurvenverlaufe 
sollten als Schwarz-WeiÃŸ-Zeichnuiige koopiergceignet sein. 
Bilder sollten ebenfalls Schwarz-Wein, scharf und kontrast- 
reich sein. Anleitungen fur das Layout oder Anmerkungen zum 
Text sollten auf einem aufgelegten Transparentblatt und nicht 
auf der Vorlage selbst gemacht werden. Alle Illustrationen 
sollten auf ihrer RÅ¸ckseit dem Text entsprechend nummeriert 
sein, 
Jede TABELLE sollte auf einer eigenen Seite gekippt sein, eine 
Nummer und eine Ãœberschrif tragen und im Text angesprochen 
werden. Jede Spalte sollte einen Namen tragen. Senkrecht ge- 
stellte Beschriftung moglichst vermeiden. 
Der QUELLCODE sollte auf einer eigenen Seite getippt sein, 
eine Seiten- oder Screen-Nummer und eine Uberschrift tragen 
und im Text angesprochen werden. Die Kobentare zum Code sollen 
zeigen, WAS der kommentierte Abschnitt ausfuhrt, also den Sinn 
wiedergeben. Bei besonderen Programmiertechniken kann der 
Kommentar auch das WIE naher beschreiben oder begrunden. Bitte 
stets mit einem kraftigen Farbband drucken. Bitte nur Listings 
von getesteten Programmen einsenden. Programmfehler fallen auf 
den Autor zuruck. Der AusschuÃ zur kritischen Besprechung von 
Forth Code kann die Progamme nicht alle austesten. 

Die Arbeiten sollten in doppelter Ausfertigung eingereicht 
werden. Verwenden Sie eine normalgroÃŸe nicht zu dunne Schrift. 
Verwenden Sie moglichst ein frisches Farbband. Verwenden Sie 
nicht mehr als 80 Spalten und 72 Zeilen auf einer DIN A4 Seite. 
Die Beitrage werden Å¸berarbeitet um die Kommunikation zwischen 
Leser und Autor effektiver zu machen und um Mehrdeutigkeiten zu 
vermeiden. Wenn ausgedehnteres Edieren nÃ¶ti ist, erhalt der 
Autor vor der Wiedergabe den Beitrag zur Korrektur und Zustimmung 
zu VerbesserungsvorschlÃ¤ge zuruck. Die Layouts werden nicht mehr 
zur PrÃ¼fun durch die Autoren vorgelegt. Autoren erhalten 5 
kostenlose Exemplare des FORTH MAGAZIN. Auf.Wunsch auch mehr, 
falls der Vorrat reicht. Manuskripte konnen per DFÃ (300Bd.ASCII) 
ubergeben werden. 
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EDITOR I A L  

"Wenn Pascal wie  e i n  Holzbaukasten m i t  vorgeformten Bausteinen i s t ,  
dann i s t  F o r t h  wie  e i n  Haufen Holz und e i n  Satz  Tischlerwerkzeuge."  

Wie soll d a s  bloÃ weitergehen ? 

An dieser Stelle wurde eine in loser Folge erscheinende Artikel- 
reihe zur GEM-Programmierung in Forth begonnen [ 1 , 2 ] .  Die ein- 
fachen Strukturen sind damit leider weitgehend abgegrast. Die 
qs-planten Artikel werden sich mit Dialogboxen und Menuzeilen 
beschÃ¤ftigen Zur Herstellung dieser Boxen wird aber das Programm 
"RCS" (Resource Construction Set) als Hilfsmittel benÃ¶tigt 
Dieses Programm ist im ~ntwicklungspaket zum Atari ST und im 
Megamax-C-Compiler enthalten. Sollten alle Leser ein RCS besit- 
zen, so kÃ¶nne die oben erwÃ¤hnte Artikel relativ kurz sein. 
Anderernfalls besteht auch die MÃ¶glichkeit diese Boxen und 
Menuzeilen als Listing einzutippen, allerdings erfordert das 
relativ viel Zeit. Es hatte aber den Vorteil, daÃ man dabei 
lernt, wie die Strukturen aufgebaut sind. Sofern unser Editor 
mitspielt, wurde ich diese LÃ¶sun bevorzugen. 
Ich bitte alle ( ! ! I  Leser, die diese Artikelreihe lesen und 
abtippen wollen, zwischen den unten angegebenen MÃ¶glichkeite 
abzustimmen. 

[ l l  "Alert-Boxen unter volksFORTH83 auf dem Atari ST", Bernd 
Pennemann, Vierte Dimension, Vol. II/Nr.4, S.19-23 

[ 21  "Die Fileselector-Box unter volksFORTH83 auf de Atari ST", 
Bernd Pennemann, in diesem Heft. 



Question: Do you think the f i f t h  generation could be done using Forth? 
Chuck Moore: Oy! I think Forth i s t h e  only possibi l i ty .  Even stronger, 
Forth i s  the only SDI possibi l i ty .  The chance of convincing them i s  
Zero. So pray f or disarrnament. (Aus einer CompuServe Konferenz m i t  
C. H. Moore) 

Johns Hopkins Correction 

Dear Editor, 
We would like to point out a factual 

error in Glen Haydon's article, "The 
Multi-Dimensions of Forth" (VIlI/3). 
The article, in describing several hard- 
Ware Forth engines, states that we at 
Johns Hopkins University's Applied 
Physics Laboratory " . . .habe  taken 
the basic design of the Novix 4000 
device and expanded it to a thirty-two 
bit processor on  a chip." 1t is true that 
we have designed a single-chip, thirty- 
two bit Forth processor, but it is in no 
way related to the Novix processor. 
Our processor was independently de- 
signed based on our experience with a 

rnicroprograrnrned bit-slice Forth en- 
gine os-n' group designed for the Hop- 
kins Ultraviolet Telescope, a part of 
the ASTRO Space Shuttle rnission. 

The Novix processor and our proces- 
sor are radically different in both ar- 
chitecture and implernentation. The 
Novix chip achieves high perforrnance 
by connecting to external rnemory via 
three buses. one for fetching instruc- 
tions and tv, o l'or accessing the pararn- 
eter and reiurn stacks. Our processor 
uses a rnore conventional single bus, 
but caches the top sixteen elements of 
both the Parameter and return stack on  
chip. Our architecture was influenced 
by RISC research and has only two 
instruction forrnats. The Novix design 

is i~nplernented in a CMOS gate array. 
We did a full custorn irnplementation 
of our design in four-rnicron SOS 
CMOS, which is suitable for high 
radiation spacecraft environrnents. We 
are  currently reirnplementing the ar- 
chitecture in three-micron b u k  CMOS 
and will be finishe6 in the second 
quarter o f  1987. Papers describing the 
full details of the processor and ar- 
chitecture have been submitted to the 
1986 FORML Conference. 
Martin E. Fraeman 
John R. Hayes 
Robert L. Williarns 
Thornas Zarernba 
Johns Hopkins L'niversiiy 
Laurel, Maryland 

---- schnippe1 -- schnippe1 schnippe1 schnapp - -  schnippe1 dapp-- 

Ich habe dieses RCS, mir muÃ nur gesagt werden, was ich tun 
muÃŸ um die Beispiele zu reproduzieren. 

Ich habe kein R C S  und will auch nicht lange Listings 
abtippen. Daher mochte ich, daÃ mir die benÃ¶tigte Files 
gegen einen Unkostenbeitrag auf eine Diskette kopiert wer-- 
den. 

Ich will alles selber machen. Druckt die Listings ab und ich 
tippe sie ein. Dabei verstehe ich wenigstens, wie die 
Strukturen des GEM aufgebaut sind. 

Ich finde diese Reihe groÃŸe Quatsch. Sie sollte abgebrochen 
werden. 

Ihre Meinung senden Sie bitte schriftlich oder telephonisch so 
schnell wie mÃ¶glic (innerhalb eines Monats) an : 

Bernd Pennemann Steilshooper Str.46 2000 Hamburg 60 Tel. 040- 
690 05 39 



NACHRICHTEN 

*** Berichtigungen und Hinweise zu VD86 11/4: 
Gedruckt wurde - anders a l s  i m  l e t z t e n  Impressum ausgewiesen - 

wieder i n  Hamburg. B i l l i g e r  und - zu meinem groÃŸe Bedauern - so 
schlecht wie frÃ¼her Nun gut, wenn d i e  Vereinskasse n i c h t  mehr 
herg ibt ,  kann man n i c h t s  machen. Die Schallmauer f Ã ¼  den E ins t ieg  i n s  
P r o f i  1 ager be i  der Produktion der Hef t e  1 i e g t  um 2500, --DM/Ausgabe 
a l l e i n  f Å ¸  d i e  Fe r t i gs te l l ung  b i s  zur Druckfol ie.  Die Papierkosten f Ã ¼  
den Druck e iner  hÃ¶here Auflage und der Versand f a l l e n  dann n i c h t  mehr 
so i n s  Gewicht. A l l es  i n  al lem kÃ¶nnt d i e  FG beim derze i t igen 
Mi tg l iederstand s i ch  gerade eben e i n  solches B l a t t  m i t  v i e r  Ausgaben 
i m  Jahr l e i s ten ,  wenn es n i c h t  noch andere Ak t i v i tÃ¤ te  gÃ¤be wie das 
FORTH BÃœR und den TREE. Schade... (mk) 

*** Berichtigungen und Hinweise zu VD86 11/3: 
Die Redaktion mÃ¶cht bemerken, daÂ m i t  dem Hef t  VD8611/3 gezeigt 

wurde, was man machen kÃ¶nnte wenn d i e  M i t t e l  da wÃ¤ren Wer s i ch  a l so  
bessere He f t qua l i tÃ¤  wÃ¼nscht B i t t e  n i c h t  meckern, sondern neue 
Mi tg l ieder  f Å ¸  d i e  For th  Gesel lschaft  werben und Spenden f Ã ¼  d i e  Sache 
der Publ ic  Domaine des For th besorgen. A l l es  K lar?  --- Dem Drucker, 
Herrn LÃ¼deman i n  Wuppertal, mÃ¶cht i c h  f Ã œ  d i e  exze l len te  Arbe i t  und 
extrem schnel le versandgerechte Herstel lung der Auflage VD86 11/3 auf 
diesem Wege he rz l i ch  danken. Ã¼brigens i n  seinem Bet r ieb  s teuer t  FORTH 
diese und jene Maschine... (mk) 

I m  A r t i k e l  'Queues i n  For th '  von B-Pennemann en thÃ¤ l  der Que l l tex t  
einen Fehler: Die D e f i n i t i o n  auf Ze i le  B muÃ QFULL? (und n i c h t  
qempty?) heiÂ§en und d i e  D e f i n i t i o n  auf Ze i l e  C muÂ QEMPTY? (und n i c h t  
q f u l l ? )  heiÃŸen Also d i e  Namen e infach austauschen. (Wie konnte das 
p a s s i e r e n  der sÃ¤za ... (bp/mk) 

*** Vol ksFORTH-83 3.8 
Neben C64 und ATARI 520ST s ind d i e  CP/M Versionen b e r e i t s  i m  

Umlauf, d i e  Schneider CPC 464/664 Version eingeschlossen. Kostet 45,- 
DM m i t  Handbuch. Gibts  bei  B .  Pennemann, Stei lshooperstr.46, 2000 
Hamburg. I m  GroÃŸrau Rhein-Ruhr zu bekommen i n  der Buchhandlung Finke, 
Kipdorf 32, 5600 Wuppertal 1, a lso  m i t ten  i n  W.-Elberfeld. 

*** Nat ional  For th  Convention USA 1986 
Bald eintausend Leute versammelten s i ch  i m  November l e t z t e n  

Jahres i m  neuen Handels- und Kongressientrum von Santa Clara i n  
Cal i forn iens S i l i c o n  Valley. Thema waren d i e  F o r t s c h r i t t e  der Forth- 
Forschung und kommerzielle Unternehmungen basierend auf 
Forthprogrammen. Dabei l a g  das Interesse e indeut ig  be i  der Entwicklung 
i m  Bereich der For th  Maschinen. Und diese scheinen wie F i l z e  aus dem 
Boden zu schieÃŸen Angepeilt i s t  der Bereich Robotics. Typische 
Eigenschaften der Forthmaschinen: Implementationsaufwand k l e i n ,  
vergleichsweise wenig Gatter und extrem schnel l .  Was w i l l  man mehr: 
Simpel i m  Umgang, b i l l i g  und schnell .  

Die grÃ¶ÃŸ StÃ¼ckzah Forthchips hat  b i s  heute s i c h e r l i c h  Rockwell 
ausge l ie fer t  - R65F11 und F68HC11 Chips. I h r  R65F11 i s t  dabei noch 
n i ch t s  weiter a l s  e i n  6502 m i t  Por ts  und For th i m  Rom, wenn auch auf 
einem Chip (Und damit so etwas wie der gute a l t e  AIM65 m i t  f ig -For th  
damals - e i n  echtes Arbei tspferd unter  den Singelboard Computern jener 
Jahre; noch hÃ¤uf i  anzutreffen, Ã¼brigens) Die Forthworte des R65F11 
s ind  damit der heiml iche 'Defacto Standard' - so gesehen i s t  Forth-79 
bzw f ig -For th  heute ak tue l le r  denn je. Forthsysteme m i t  Z i logs  super 
Z-8 wurden ebenso d i s k u t i e r t .  

Novix's NC4000 hingegen i s t  e ine echte For th CPU. Vorges te l l t  i n  
Europa be i  der EuroFORML 1985 machte dieser Chip i m  l e t z t e n  Jahr 
Kar r ie re  zb auf dem DeltaBoard, offenbar t r o t i  der Bugs i m  Chip. Und 
weitere Hers te l l e r  machen von s i ch  reden: d i e  Har t ron ics  Maschine, e i n  



32Bit-Forth Chip der Johns Hopkins Univers i tÃ¤ und der multi-stack 
wri teable ins t ruk t ion  set computer (WISC) von Haydon Enterprise. 

Das es d ie  Sprache SMALL-C, geschrieben i n  Forth f Ã ¼  den Novix 
NC4000, bere i ts  g ib t ,  sei  am Rande erwÃ¤hnt M i t  einem solchen Board i m  
IBM-PC laufen Anwendungen 6 b i s  7 mal schneller ab. (Warum es m i t  C 
unter Forth machen, wenn es m i t  Forth d i rek t  g le ich 40 mal schneller 
geht?) So v i e l  dazu f Å ¸  heute. (mk) 

T h o m a s  P r i m  

FORTH - KOPIEN 

6 9 3 0  E b e r b a c h  a / N  

Ad.  - S t i f t e r - S t r .  2 

T e l . : f O  6 2  7 1 )  2 8 3 0  

Stand:08.01.87 L I T E R A T U R - V E R Z E I C H N I S  

F i g  - FORTH L i s t i n g s  f Å ¸  6502 . 6800 , 6809 (e )  
FORTH - 83 Standard Beschreibung (e)  
euroFORML Conference 1985 T r e f f e n  a u f  Burg S t e t t e n f e l s  (e )  

1984 FORHL Conference Proceedings (e )  

1984 Rochester FORTH Conference Real-Time-Sytems (e )  

FORTH Dimensions Vol. 5 Mo. 1 1983 ( a l l e s  -e-) 
II n 2  n 

tl 11 3 11 

6 5 1984 S. 9 - 11 HOM t o  l e a r n  FORTH 
S.13 - 16 Simple Modem 110 - Nords 

II 6 S. 7 - 8 Learn ing FORTH 

Dr. Dobb's Journal  Vol.6 1s. 9 Nr. 59 1981 September S p e z i e l l e  FORTH-Ausgabe ( a l l e s  -e-) 
10 60 1981 Oktober FORTH - T e i l  

64 1982 Februar FORTH - T e i l  
71 1982 September S p e z i e l l e  FORTH-Ausgabe 
83 1983 September S p e z i e l l e  FORTH-Ausgabe 



Practical Considerations for Floating-Point by Richard Wilton 
In most high-level languages, whether or not to use floating-point arithmetic is 
not even a question. But a Forth prograrnmer must know the low-level details of 
real numbers and arithmetic Operators. These source code examples illustrate the 
design of real arithmetic in a Forth application. 

Screenless Forth by Carl A .  Wenrich 
So you [hink screens would be all right, if only you didn't have 10 edit them? This 
piece, for the IBM PC running F83, lets you escape the tyranny of the silent 
screen. 11 allows creation of source modules using any ASCII text file eaitor. 

Tracking the Beast by Nathaniel Grossman 
Evidence shows [hat numerology, the study of numbers' influence upon human 
affairs, developed alongside the scientific study of numbers. Certain numbers 
were thought to have special significance for humans. Even if you've rid yourself 
of such ancient superstitions, this prograrn presents some inieresting techniques. 

A Simple Translator: Tinycase by Allen Anway 
Menu-driven prograrns norrnatly require a keystroke response, but what if the 
desired output is other than that of the pressed key? If the t'unction is needed only 
once, CASE is a good soiution because of its clear, easy-to-change structure. If 
needed often, save rnemory with the cornpact TINYCASE to inspect an  array and 
output the translated nurnber when a rnatch is found. 

Classes in Forth by Vince U. Kimball 
1t takes class to d o  object-oriented programming. Transparency and localization 
are central to objects, but Forth does not appear to support these principles 
explicitly. As a solution, minor rnodification of the vocabulary concept is 
proposed. 

The Ultimate CASE Statement by Wil Baden 
Many citizens of the Forth cornrnunity have lamented the lack of a CASE 

Statement in standard specifications. But all proposals to date, even Eaker's 
widely used technique, have had problerns. Lack of portability is one. Restriction 
to  their area of application is another. Generalization is accornplished with a 
special case of CASE. 

Volume Seven Index by Julie Anton 
Subjects, authors and titles frorn last year, arranged for easy reference. Keep a 
copy of this with your collection of back issues! 

National Forth Convention '86 
Nearly one thousand people gathered in November to explore the siate of "Forth 
Engines." Hardware and software designers discussed several methods used to 
embed Forth in hardware, and how those efforts are shaping Forth's future. This 
and other irnportant topics are included in this capsule Summary. 

DEPARTMENTS 
5 Leiters 
9 Editorial: "A Sense of Place" Ud.  VIII, vo.5 

13 Dual-CFA Definitions, Part Two 
by Mike Elola 

l The dual-CFA structure provides a new rnethod for decomposing functions into 
srnaller functions. Its value can be demonstrated in deferred and vectored defini- 
tions, and in definitions [hat dispatch multiple functions. This strategy can be the 
basis of a Forth progamming philosophy aimed ai compactness, brevity and 
programming ease. 

17 Simple File Query 
by Edward Petsche 

' 

This program allows the user to define and initialize a file, enter data,  query on 
any combination of fields, delete records and change field values in records. It is 
based on data-base elements presented previously in Forth Dimensions and 
should work with most versions of Forth-83. 

28 A Forth Standard? 
by Glen B. Haydon 
Forth does not differ from a natural language: it is evolving. And what is a stan- 
dard language? Only after a word is used with a specific meaning for some time 
do  dictionary editors accept i t .  This essay considers cornrnon use as a cornrnon- 
sense paradigm for Forth standards. 

Windows for the TI 99/4A 
by Blair MacDermid 
This prograrn plots algebraic functions in a choice of five windows on the display. 
1t computes the coordinates of a plotted function, appropriately scaled to fit 
within the selected window. (Members of the Fort Wayne FIG Chapter irnple- 
rnented the ACM SIGGRAPH CORE Standard as a group project, frorn which 
this code was adapted later for publication.) 

Getting Started with F83 
by Greg McCall 
Sifting through F83's source shadow screens can be a bewildering first exposure 
to [hat System. This surnrnary of the file words and file-editing facilities will ease 
your introduction. It explains how to Open a second, read-only file and load 
screens frorn it without changing the CURRENT file. 

Batcher's Sort 
by John Konopka 
An alternative to the sometirnes quirky Quicksort was discovered by K.E. Batcher 
- slightly slower, but rnore robust and with consistent sorting tirnes. If you'd 
rather not cornplicate your Quicksort code to handle special cases, Batcher's rnay 
be just the sort for you. 

DEPARTMENTS 
5 Leiters 

12 Editorial: "Conventions" 
27 Crossword 
31 Advertisers Index 
42 FIG Chapters 36 Index to Advertisers 

38 FIG Chapters 



LESERBRIEFE 

*̂***********1HHfr*****lĤ *H*************************H****H***H*** 

Klaus-Peter Schleisiek 
An den Finkenweiden 38 
D-5100 A A C H E N  

13. Januar 1987 

Tel.: 0241-872 272 

Der in der VIERTEn DIMENSION 11/4 erschienene Artikel 
"Die Kunst, Namen zu gebenn stammt D i C h von mir ! 
Es handelt sich dabei um einen lkherlichen Verschnitt, den die 
Redaktion ohne mein Wissen oder Einwilligung ange-fertigt hat. 

Der Original-Beitrag hat den Titel 
"FORTH - Namens-Konventionen oder: dem FORTH am Zeug geflicktn 

und behandelt folgende Punkte: 

List-Re+.# 
Einleitung 

Zur Person des Autors; Zweck des Beitrags 

Verschiedenen Konventions-VorschlÃ¤g 
Stack-Operationen ohne Pfeile 
Fragezeichen bei interaktiven Eingaben 
Umschalt-Worte mit Kennzeichnung 
PrÃ¤fix-Kennzeichnun mit Doppelpunkt 

Klare Worte und symmetrische Logik fÃ¼ die Ablauf-Steuerung 
Ersatz fÃ¼ IF, ELSE und THEN #4a 
Ersatz fÃ¼ NOT IF #4b 
logisch symmetrischer Ersatz fÃ¼ WHILE und UNTIL # 5 
artgleiche CASE-Struktur #6 

ErgÃ¤nzun zu den VorschlÃ¤ge -- 
Aussprache-VorschlÃ¤g 
Listing nach Referenz-Nummern 

* .................................................................... * 
* Wer das Original mit der FÃ¤lschun selbst vergleichen mÃ¶cht Ã 

* kann es gerne bei mir anfordern. * 
* (Bitte mit adressiertem Freiumsc.hlag CDM 1,30> * 
* * 
* * 
*-lHHHĤ **-}Ĥ ****-lĤ **-}Ĥ **̂ HHHĤ **4HfriW***lW*****lW***d̂ ****W*H******H*** 

Bitte das Beleg-Exemplar der Erscheinungsnummer nicht zu vergessen! 
Den Abdruck des Original-Artikels oder seiner Derivate verbiete ich. 
Mit gleicher Post sende ich meine Beschwerde an die Direktoren der FGeV. 

H6f 1 ichst 

(Schleisiek) 



Antwort auf d i e  Gegendarstellung 

Lieber K l  aus-Peter Schlei s i  ek, nachdem i c h  Deinen B r ie f  vom 13.1.87 
gelesen hatte, muÃŸt i c h  e r s t  einmal luf tholen. Nun gut. Nachdem mein 
erster  Zorn verraucht i s t ,  antworte i c h  D i r .  

I n  der Sache hast Du - zugegeben - recht. Hiermit  entschuldige 
i c h  mich i n  a l l e r  Form. 

I m  Heft VD8611/2 hatten w i r  den Bei t rag " IF  THEN gestÃ¼rzt" I n  
Deinem Beitrag waren dazu ein ige Ãœberlegunge enthalten. Andere denken 
auch Ã¼be Kontro l ls t rukturen nach. Diese StrÃ¶munge hÃ¤t t  i c h  gern i n  
weitere A r t i ke l  umgesetzt, nur war das f Å ¸  d i e  VD8611/4 n i ch t  zu 
schaffen. Deshalb habe i c h  zunÃ¤chs nur einen Tei 1 Deines 
ursprÃ¼ngliche A r t i ke l s  'verarbei tet ' ,  den Å¸be d i e  Namensgebung - i c h  
fand gut, wie Du das machst. So kam es, daÂ i c h  daraus einen 
eigenstÃ¤ndige A r t i ke l  ges t r i ck t  habe. Die Form hat s ich  dabei - 
nungut, sehr - geÃ¤ndert aber d i e  Idee i s t  doch wohl erhalten 
geblieben, und Dein Name steht  darÃ¼ber weil es Deine Idee war. 
Schade, daÂ D i r  d i e  Verarbeitung so garnicht gefal len hat. Machs gut !  
(Kai us) 

CMOVE und Umgebung 
Bei meinem ersten 6800 f i g  Forth b i n  i c h  a l s  'Novize' m i t  CMOVE 
schrecklich eingegangen. Der zu verschiebende Block war zers tÃ¶r t  nur 
d ie  stumpfsinnige Wiederholung des ersten Bytes b i s  zum Ende des 
Blocks war geblieben. Dann l a s  ich,  daÂ es bei  manchen Forthversionen 
e in  umgekehrt schiebendes Wort g ib t .  Aber von einem in te l l i gen ten  MOVE 
l a s  i c h  nichts. Wieso i s t  CMOVE so debi l?  Der 'Dreck-Effekt' des CMOVE 
wird Ã¼brigen vom FILL i m  6809 f i g  Forth ausgenutzt! 
Andreas Soeder, Seeheim-Jugendheim 

FORTH MAGEAZIN: CMOVE dur f te  i n  a l l en  Forthsystemen i n  Code 
geschrieben sein, denn es i s t  Geschwindigkeit gefragt. Diese Routine 
schiebt oder kopier t  Strings, Heaps, Buf f er, Blocks usw. Dabei t re ten  
o f t  keine Ã¼berlappunge der Speicherbereiche auf, und es i s t  somit 
n i ch t  wichtig, ob von niedrigen zu hohen Adressen oder umgekehrt 
bewegt wird. Nur das Tempo i s t  gefragt. CMOVE hat daher d i e  
grÃ¶Â§tmQglic Geschwindigkeit, d i e  der jewei l ige Prozessor -fÃ¼ solche 
Bewegungen zu bieten hat, e in  Minimum an Zyklen ohne PrÃ¼fun der 
Richtung. CMOVE i s t  e in  echtes Forthwort: kurz, bal  l a s t f  r e i  und 
ungemein nÃ¼tzl ich CMOVE bewegt d i e  Bytes beginnend m i t  der niedrigen 
Adresse. Ã¼berlappe d ie  Speicherbereiche, kann man nur zu den 
niedrigeren Adressen h i n  gefahrlos 'verschieben'. CMOVE> i s t  f Ã ¼  d i e  
andere Richtung da. Es bewegt beginnend m i t  dem h~chs ten  Byte. Bei 
Ãœberlappun kann man ZU hÃ¶here Bereichen h i n  gefahrlos verschieben. 
W i  11 oder muÃ man es dem Programm selbst  Ã¼berlassen welche der beiden 
Routinen genommen werden s o l l ,  dann se tz t  man MOVE ein. MOVE k l Ã ¤ r  
zunÃ¤chst wohin d ie  Reise gehen s o l l  und bewegt dann d ie  Bytes m i t  der 
' r i ch t igen '  Routine. Der folgende Code stammt aus dem F83 von Laxen & 
Perry, CP/M 2.2 m i t  8080 CPU. 

B \ Block Move Hanry Operat ions 6 CODE 010VE> i S  from t o  count -- i 
1 CODE C W E  i S  frm t o  count  -- i 7 I P W L  BPOP DPOP XTHL 
2 IP>HL B POP D W XTHL 8 B DAD H DCX XCHG B DAD H DCX XCH 
3 BEGIN B A MOV C ORA 0= NOT WHILE 9 BEGIN BAMOV CORA fl=NOTWHILE 
4 H A MOV H INX D STAX D INX B DCX 10 H A MOV H DCX D STAX D DCX B DCX 
5 REPEAT B POP NEXT END-CODE 11 REPEAT B POP NEXT END-CODE 

14 : MOVE i from t o  len -- ) 

15 -ROT 2DUP U< I F  ROT CMOVE> ELSE ROT CHOVE ; 



Leaky S i  eve 

Ber icht igung 
der  Ber icht igung 

Da haben w i r  den 
S a l a t  ! Im H e f t  VD8L 
11/3 haben w i r  
v o l l e r  Vertrauen i n  
'For th  rnade i n  USA' 
den Code von Ter ry  
Noyes zur  Berechnung 
von Primzahlen 
w i  edergegeben. Und 
nun s t e l l t  s i c h  
heraus, daÂ auch e r  
n i c h t  ganz r i c h t i g  
l a g .  Stephen B r a u l t  
k l Ã ¤ r t  auf .  
H i e r  nun Noyes' 
Ber icht igung se iner  
Bericht igung.  

dÃˆcim 
8192 constont size 

uarioble flags size val lot  

; p r i m s  ( - primes) ( does the p r i m s  once) 
flags slze 01 f l U  ( I n i t i a l  lze the arroy) 
0 ( prima countw) 
size 0 ( ran~e /2  of n&rs to do) 
W 

flags i + C R  sÃ§ i f  prima alraody) 
I F 
3 i t i + d u p i + s i z e <  ( don't go too fa r )  

I F 
size flags + over flags + i + ( range of nums to tag) 
D0 
O i c ! d u p  ( tag nmabers as non-prlmes > 

+LOOP 
THEN 
drop I +  drop the i used for tloop, increment prine count) 

THEN 
LOOP ; 

: sie* 
COUNTER < start  counting > 
10 0 D0 prines LOOP ( perform 10 I twat ions 
TIHER stop counting > 
CR. ." prines" < print  the number of primes > 

98DODf iOPLOOP:  (c lean- *s tock)  

CR .< Type 'sieve' to execute this benchmork program ) CR 

Forth Sieve. Uses pointer arithmetic to caiculate the number of primes from 
Zero through 16383. To save space and time, i l  only needs to work with the 8192 
odd numbers. 

An ouergeneralized solution. 

Leaky Sieve 

Mr. Ouverson: 

Mr. 

In the process ot' optimizing the sieve 
benchmark, Terry Noyes has unwit- 
tingly rejected a Superior algorithm 
and departed from the de facto bench- 
mark Standard. The sieves Mr. Noyes 
calls "corrupt" are not corrupt at all. 
They correctly count 1899 primes t'rom 
3 to 16383. The FLAGS array represents 
only odd integers, and only odd multi- 
ples of primes are "flicked." Fcrtun- 
ately, the Noyes version is easily rnodi- 
fied to incorporate the better algo- 
rithm, and the resulting version finds 
the 1899 primes slightly faster than the 
unmodified version finds 1028. 

Stephen Brault 
Chandler, Arizona 

Ouverson: 

I would like to  retract my April letter 
to you (Forth Dimensions VII1/2) and 
live in shame for the rest of rny life. 

l l i d  llioiiglil lliiit 111c 0 8192 li)op 
in all sieve benchmarks meant they 
were calculating the number of primes 
from zcro to 8192. Not so. A k w  
wccks alle! llic Icitci wi1-i sciil ID you, 
someone pointed out that these sieves 
were actually finding primes in the 
range of Zero to 16,000 + by looping 
through the 8192 odd numbers in that 
range. 

Oh. 
Fortunately, we use identical code to 

benchmark other Forth Systems, so 
they also received the five percent 
spied improvement resulting from 
using the wrong sieve prograrn. l've 
enclosed the proper Forth sieve with 
this letter. 

Living and Learning, 

Terry Noyes 
Pa10 Alto Shipping Company 
Menlo Park, California 



Rockwell S ing le  Chip For th  Bugs (Fortsetzung Leserbr ie fe )  
Der Forth-Einchipper i s t  e i g e n t l i c h  e i n  6502 Prozessor-System m i t  RAM, 
Por ts  und For th  i m  ROM an Bord. For th  d ien t  dabei a l s  'Betr iebs- 
system". Die Version R65F11 kommt i m  40-Pin GehÃ¤us und b i e t e t  2 f r e i e  
Ports, d i e  Version R65F12 kommt i m  64-Pin GehSuse und b i e t e t  5 f r e i e  
Ports. I m  Port-A i s t  jewei 1s e ine s e r i e l l e  S c h n i t t s t e l l e  unterge- 
bracht,  KEY und EHIT wirken Å¸be diese. FloppyanschlÅ¸E s ind  vorhanden 
und werden i n  gewohnter Weise per BLOCK unters tÅ¸ tz t  Ich baue den Chip 
f Å ¸  MeÂ§ und Steuerauf gaben ein.  

Das RSC-Forts ha t  e in ige  Eigenarten. A u s  dem AIM-Rockwell For th  
f Å ¸  den 6502 stammend. i s t  es wie dieses e ine Mischung aus f ig-Forth 
und 79-Standart-Forth. Die ersten Versionen hat ten  e i n i ge  Fehler. 
Diese w:i.rdcn aber schnel l von Rockwel 1 i m Handbuch dokumentiert. So 
d .: . e Prob1 eme des ADMP, FORMAT, IRQVEC , I , NOT und CREATE. B is -  Version 

1.5 t r a t e n  diese auf, m i t  V I . 7  wurden s i e  k o r r i q i e r t .  I m  Handel i s t  
p rak+ i i sch  n u r  diese k o r r i g i e r t e  Version. 

Aber es g i b t  noch wei tere Fehler. So wurde i m  HWORD der g le iche 
Fehler wie irn CREATE n o c h  mal gemacht. E s  wird r i e h t  gepri:.-ft, ob bei 
der s b e r t r a g ~ n g  d e r  Wortkspfe i n s  READER >ICTIQ$!&EY eine CF& auf d i e '  
SeTtengrenze z:> 1' r T Q e f i  - i --o.-nmt. Dies i s t  e ine Fehlerbeeifiq~:.~;; $ 2 2  
6502CPU und b r i n g t  s i e  ganz durcheinander. Daher stÅ¸rze Worte, d i e  i m  
normalen D i  c t iona ry  ps-.-:ibl e m i  os gelaufen s ind,  nf-3.l-t nach dem he.s.derl es5 
Compi 1 i e ren  aus 'unerf i n d l  ichen ' GrÅ¸nde manch~i3.l C ' 3 ab. Gbhi l f  e: 
HluORD rede+ 1 r i ieren, i r - t  das Wort e ine F'rÅ¸.+un a:_i+ Seitenenee e i n -  

-. . - o.-~en. Und es g i b t  noch wei tere TÅ¸cken doch &bhil f e  ist ( ~ + 5 g i i c h ,  Tz% 
verwende dpq Ea:-i-%tt^in 2 L T  Z e i t  ::.ft. B e l  Gpleqen!-;eit m ~ c h t e  i c h  e ine 

. =Â¥-  . .  3-s- Fehler find der Korrekturen zusammenseel len.  !Jser, d i  j e t zk  - - - - - -. 
.- - - ic.- t  i~e'- ir  wi sspn 1 efi , k b f i n p n  ir.5 CF: ...i-r-, - . :  s.nr:-::-Ear!- 

- .  ft,-!ol . . -  -f :-.Fs-Å¸aer - s c n w e l  .T,. ; E233&-82045 

ZELDBETRAG ( fi :-: y -- ) 

Druckt den Betrag d m i t  Vorzeichen und n Vorkomrnastellen und Komm 
und zwei Nachkommastellen und WShrunqsangabe rechtsbhndig au-f d i e  
Ze l l e  ):: i n  der Spalte y. D e r  doppeltgenaue Betrag d l i e g t  i n  
hunder ts te ln  der WÃ¤hrun vor. 
Die Eingabe: 123456789 < Pfennige) 10 12 15 GELDBETRAB < r e t >  
bewi rk t  i n  Ze i l e  12, Spalte 15 dieAusgabe: . + 1 '-;-Y -.4567, 89 DM 



Dans ce  propoa, l e s  diverses manibres de deve loppr  une 
fonction en 85-Standard eeront expodes  avec pour exemple 
la c d a t i o n  du not INPUT. 

I1 e x i s t e  de nombreuses manihree de d6 f in i r  la fonction 
INPÃ¼i en langage FÃ¼RTH tout  d6pendant du niveau de 
s6cur i t6  souhait6 e t  de la nature du dsultat obtenu. La 
premifere manihre, la plus simple, consis te  a reprcduire la 
r6-entrance de 11interpr6teur  externe de 1'ORTH: 

De ce wt decoule son homolo@e INPUT del ivrant  un nanbre 
16 b i t s :  

: INPUT ( - n)  
DINPUT DROP ; 

On p u r r a i t  se s a t i s f a i r e  de c e t t e  p r a n i h e  approche. Mais 
tou t  prcgrameur sait que l e s  u t i l i s a t e u r s  ont ,me 
f b h e u s e  tendance a confondre l e s  l e t t r e s  0 e t  l e s  
c h i f f r e s  0 ,  quand ce  n ' e s t  pas l e s  doigts  a cote des 
touches ou carrement l ' a c t iva t ion  de RETURN avant d 'avoir  
ent r6  un nombre. Or, nce deux premihree de f in i t i ons  ne 
fonctionnent pas wrrectement si l e  nombre t& n ' e s t  pas 
explicitement un nombre. De plus, si on en t re  un nombre 16 
b i t s  (sans p i n t  dGcimal), c ' e s t  un e n t i e r  qui est d G p 4  
sur l a  p i l e  de d o ~ 6 e s .  De &?X?, si On en t re  un e n t i e r  
double pr&ision, s e  Sera un en t i e r  32 b i t s  q'Ji Sera 
iepos6 sur  la p i l e .  

Etant dom6 qu' il n ' e s t  pas question d'exiger de La pa r t  
i e  l ' u t i l i s a t e u r  (qui l u i  n'en a eure de votre  prcgramme, 
s t  il a raison car il n ' e s t  q u ' u t i l i s a t e  ur... ) de taper:  

lmnd  il tapera  instinctivement: 

;e qui bien enterxiu ne rent re  p dans un format 16 b i t s .  
In va donc subet i tuer  l e  not NUMBER? au not NÃ¼MBE dans l a  
l 6 f in i t i on  de INPUT. 

: INPUT ( - d  fl) 
QUER?YWORD 
KUMBER9; 

' ex6cu t ion  de INPUT de l iv re  l e  nmbre  double pr6cision 
;ap6 en d p n s e  h INPUT pr6&d6 d'un f l a g  booleen. Ce flaf 
)ool6en est vrai si la dponse  e s t  un nombre, e i l e  e s t  
a w s e  dans l e s  autres cas: 

d p n s e  .i INPUT: 55 eupi le  55 0 -1 
r 6 p n s e  h INPUT: 55. empile 55 0 -1 
hponse  i INPUT: TRUG enpile 0 0 0 
dponse  .i INPUT: < r e t >  empile 0 0 0 

hcore  Une f o i s ,  c e t t e  solut ion s e r a i t  s a t i s f a i s a n t e  avec 
e ptit arrangerent suivant: 

: INPUT ( - d )  
QUEFff Y W O R D  WJMBER? DROP ; 

las on p u r r a i t  ee s e r v i r  utilement de ce p e t i t  drapeau 
iml6en p u r  f a i r e  n^ex&uter l ' en t r ee  du nombre t an t  que 
:elui-ci n 'eet  pas valide: 

: INPUT ( d -) 
BEIN 

QUERY 52 WORD BOMBER" NOT 
W m E  

2DROP 

.a c ' e s t  netteoent plus d c u r i s 6 .  Le p e t i t  malin qui 
irendra l e  c l av ie r  pour in dbfouloir  i phaianges r i sque 
o r t  de r e s t e r  bloque avec des en t r ees  n d r i q u e s  du 
t y l e  : 

Mais i toute  solution peut venir  se gre f fe r  un problfeme. 
S i  votre  6cran oontient des  informations, c e  genre dc 
mnipula t ion risque de vom obl iger  i r e f a i r e  l e  d<?cor ai 
l e  d6fouleinent de l ' individu appel6 u t i l i s a t e u r  vient 
empieter sur l 'affichage dont la s ign i f i ca t ion  peut g t rc  
v i t a l e  pour la eu i t e  des op6rations. On pr6voiera donc 
d 'ef facer  e t  de f a i r e  revenir a la poaition de d6pat-t 1e 
curseur, ceci tant  que l ' infonnat ion demnd6e n ' ee t  paa ur 
nanbre: 

: INPUT ( - d)  
0 

B E I  N 
DÃ¼ Ã̂ OU ! 9.M 37 WORD NUMBER NOT 

mLE 
2DROP DUP NUT@ SWAP - 
DÃ¼ BACKSPACES DIJP SPACES BACKSPACES 

REPEAT 
ROT DROP ; 

C a  commence h s16 to f fe r ,  non? Bien entendu, votre  
u t i l i s a t eu r  obstin6 i confondre l e s  'Os '  e t  l e s  'zerOs' ne 
court plus l e  risque de se r6pandre en easais  sucoess i fs  
au t ravers  de votre . ...... ( t ab leu r ,  traitement de t ex te ,  
base de donnees: <- rayer la nention i n u t i l e ) .  Mais par 
contre, r i en  ne l'eap^che, h i s t o i r e  de voir e t  de VO'JS 
embhter, d'essyver ur? nombre du genre: 

Forth n'apprSciera gu&re ( j ' a i  wi-&oe plant? im serveur 
visiblemerrt p s  au p i n t  avec ce t ruc ,  pais j ' a i  tag  EXP 
' L I S T ' ,  ce qui m'a donn6 l e  rode d'emploi, un peu a l a  
b & r e  de HELP avec dBASE.. . ) .  

r.'r pe,,t e n v l q e r  de  l imi t e r  l e  nombre de caracthres  5 
ta.per: 

m(a) 
BEIN 

DÃ¼ *OUT ! TIB WER EXPECT 
SPAN@ TIB ! BU( OFF > I N  OFF 32 WORD 
NUMBER? NOT 

WHILE 
2DROP DUP WUT (S> SWAP - 
DUP BACKSPACES DÃ¼ SPACES BACKSPACES 

REPEAT 
ROT DROP ROT DROP ; 

Ne vo-iis 6 t o n n ~  paa si le remplacement de QVEfV par BCPECT 
nous oblige a rallonger la dgf ini t ion.  Ce conpl6nient 
provient du contenu de la def in i t i on  de QUERf e t  e s t  
l i s t a b l e  m r  SEE QÅ¸ERY 

Je vous encourage vivement ?I p r o d d e r  a vos propres 
eqkr iences .  Bien entendu, n 'h6si tez  p s  h vous se rv i r  de 
DEBUG pour v isual iser  la t r a c e  de l tex6cut ion de vo t r e  
f onct ion INPUT. 

Maintenmt, notre  fonction IHNPUT e s t  inviolable  e t  
s6cur ide .  Pour vom en convaincre, essayez: 

DARK 10 10 AT .( ! !) 11 10 AT 4 Ã̂INPU CR 

?out Ce que vous taperez e n t r e  l e s  deux po in t s  
d 'exclamtion e t  qui ne s e r a  pae consti tu4 de quatres  
ch i f f r e s  sera  obstin6ment r e f d .  

Attention, l a  fonction AT e s t  v e c t o r i d e  et n ' e s t  peut- 
6 t r e  ps i n i t i a l i d e  correctement sur votre  Systeme. 

Les def in i t ions  prtk&emment d e c r i t e s  sont sp^cifiques au 
P3RTH 83-Standard e t  tournent su r  l e s  versions HSDOS e t  
CP/M. 

Cet exemple peut certainement 6 t r e  aa^lior^ e t  adapt6: 

- l ec tu re  i un format specifique, du genre INPUT-mIIC 

De &, l e  nanbre d6poe6 eur la p i l e  peut devenir un 
nmbre 16 b i t s ,  f l o t t a n t  ou f r a c t i o m a i r e  en fonction du 
contem d'un pointeur p a r d t r 6  par une appl ica t ion 
sp^cifique; pemez a la vector isa t ion. .  . 



DAS WORT DES MONATS #3 

Von Klaus Schle is iek,  Hamburg 

I m  Forthgrundwortschatz stehen Worte wie COUNT EXPECT TYPE z u r  Ver- 
f Å¸gung um ein-Fach s t r u k t u r i e r t e  Str ingpuf  f e r  zu benutzen. Diese e in-  
fachen Pu f fe r  s ind  abgezÃ¤hlt Zeichenketten (counted s t r i n g l ,  s i e  
werden nur ganz gelesen oder qeschri eben C 1). FÅ¸ v i e l e  Anwendungs- 
f a l l e  r e i c h t  dies auch aus. Daneben werden aber des Ã¶ f te re  Pu f fe r  
gebraucht, d i e  zeichenweise sowohl gelesen a l s  auch beschrieben werden 
kÃ¶nnen E in  typisches Anwendurigsbeispiel i s t  das Terminalprogramm von 
B. Pennen-ann (25. E r  benutzt dabei einen z i r k u l s r  implementierten 
Puf fe r ,  genannt "Queue" ( 3 ) .  Hier  s t e l l e  i c h  e ine simple A l t e rna t i ve  
dazu vor. 

( Be isp ie l  : Implementatioz e iner  Queue) 
F.- Pa - -.te Queue 3 .=, 255 a l l  ot 

: qÂ -- char ? 
Queue m o r e ?  I F  Queue det rac t  e x i t  THEN Queue 1+ c5 : 

: q! cha.r -- ? Queue append : 

b 



volksPORTH beim Sechstagerennen in Bremen 

Norfried Mann / Dietrich Weineck 

Im Januar war in der  Stadthalle in Bremen wieder Sechstagerennen. Zu diesem Radsport- 
ereignis waren sie alle gekommen, die groÂ§e Namen in diesem GeschÃ¤f - von Dietrich 
Thurau Ã¼be Danny Clark bis zum Tour de France Sieger Laurent Fignon. Bis zu 13.000 
begeisterte Zuschauer pro Abend gaben die Kulisse zu diesem einmaligen Spektakel. 
Doch eins war in diesem Jahr neu: Zur Auswertung des Rennens wurde erstmals ein 
Computer, ein ATARI ST. eingesetzt, Das Programm dazu wurde unter volksFORTH 
entwickelt. 

Die Vorbereitungen hatten Mitte letzten Jahres begonnen. Die Punktrichter brauchten 
Untersttitzung bei ihrer Arbeit, die Dokumentation der Rennen sol l te  verbessert werden . 
Mit dem Vorsitzenden des  Bremer Radsportverbandes, Wilfried Gehrken, wurde die 
traditionelle Papier-und-Bleistift Arbeitsweise der Renndokumentation und die Bewer 
tungsregeln mit den zugehÃ¶rige Berechnungen durchgegangen. Nebenbei wurde die 
Firma PS-Data schonend darauf vorbereitet. JaÂ sie eine komp1ett.e Computeranlage im 
Januar kostenlos zur VerfÃ¼gun zu stellen hÃ¤tte 

Zwei Gesichtspunkte standen ganz oben an beim Entwurf: Unter allen Bedingungen, 
auch bei plÃ¶tzliche Stromausfall, mu0te Datensicherheit gewÃ¤hrleiste sein; mit dem 
Neustart des Programms muÃŸt der letzte Rennstand unmittelbar wieder verftigbar sein 
Das Zweite: Fehlbedienungen, in der Hektik einer spannenden Jagd nicht immer zu 
vermeiden, sollten s o  weit wie mÃ¶glic abgefangen werden. 

UrsprÃ¼nglic sollte die Applikation unter dbMAN, einem dBase Ã¤hnliche Programm, 
entwickelt werden. Doch dies erwies sich schon bald als  Ã¤uÃŸer unbefriedigend. Die 
Arbeitsgeschwindigkeit lieÃ sehr zu wUnschen tibrig, die Druckeranpassung - Pressemit - 
teilungen sollten direkt vom Computer erstellt werden - wurde zum Problem, da z.B. 
deutsche Umlaute nicht verfugbar waren usw. Und dann: Keiner in der siebenkGpfigen 
Wertungsmannschaft hat te  auch nur die geringste Ahnung von Computern. Kommando- 
zeilen stell ten sich als  vÃ¶lli unzumutbar heraus. 

Bald schon wurden alle Versuche In dieser Richtung eingestellt. Der Komfort. einer GEM-- 
OberflÃ¤che Anwenderf i rung  Ã¼be Buttons und Hilfstextfenster erschien als  mÃ¶glich 
Rettung, die Anwenderebene simpel, schnell begreifbar und vor allem sicher gegen Fehl- 
bedienungen zu gestalten. 

Als Programmiersprache wurde vol ksFORTH gewÃ¤hlt dies vor al lem aus  zwei GrÃ¼nden 
Einerseits sind die Entwicklungszyklen in FORTH sehr kurz, d.h. der Dreischritt 
Editieren, Kompilieren, Linken schrumpft auf einenBruchteil der  bei anderen Sprachen 
nÃ¶tige Zeit, zum anderen gibt e s  wohl keine andere Entwicklungsumgebung auf dem 
ATARI, die ein derart komfortables Debugging ermÃ¶glich wie volksFORTH. 

Und es wurde auch deutlich, daÂ volksFORTH - obschon publlc domain - keinen 
Vergleich mit 'professionellen' Entwicklungssystemen zu scheuen braucht: Die GEM-- 
Bibliothek erleichtert den Zugang zu diesem komplexen Teil des ATARI-Betriebssystems, 
der komfortable Editor beschleunigt die Arbeit, die VerfÅ¸gbarkei aller Systemquell- 
texte erlaubt die leichte Anpassung z.B. des Drucker-Interface. Nebenbei erwies sich 
der Blockmechanismus von FORTH a l s  geradezu ideal' fÃ¼ diese Anwendung. Alle Daten 
stehen nach einmaligem Einlesen im RAM, trotzdem Ist eine hohe Datensicherhelt erziel- 
bar, da al le  geÃ¤nderte Daten (und nur  diese!) grundsÃ¤tzlic sofort  auf Diskette zurÃ¼ck 
geschrieben werden. 



Herausgekommen Ist eine Applikation fÅ¸ den Rennstand, In der der  Rennablauf festge- 
halten wurde, die die komplizierte Bewertung der Runden- und Punktgewinne vornahm. 
Jederzeit war der Rennstand auf dem Bildschirm ablesbar, fertige Pressemitteilungen 
gab es  10 Sekunden nach einer Jagd, wozu sonst  gut  10 Minuten herumgerechnet werden 
r n d t e .  Alles hÃ¼bsc anzusehen in vielen Fenster, Anleitungen und Hilfsboxen. NatÃ¼rlic 
mit einer Zeitanzeige, wozu hat man schlieÃŸlic Multitasking? 

Im laufenden Rennen zeigte sich, was bei den Vorarbeiten an Details dann doch Ã¼berse 
hen worden war. Jetzt  wurde e s  fÅ¸ die Programmierer spannend. Das Programm wurde 
der laufenden Entwicklung im Rennstand angepaÃŸt neue Wunsche der  Jury praktisch 
Ã¼be Nacht eingearbeitet. Wieder zeigte sich, wie schnell man in FORTH durch einen 
Entwicklungszyklus hindurchkommt. Und das Vertrauen der Punktrichter in das  
Coniputerprogramm wuchs zusehends. Wurden zu Beginn noch alle Ergebnisse miÃŸ 
trauisch von Hand nachgerechnet, kehrte sich dies VerhÃ¤ltni bald um. 

DaÂ die Rennauswertung im nÃ¤chst.e Jahr wieder mit Hilfe des Computers vorRenom- 
men wird, s teht  fest .  Erweiterungen sind geplant, die z.B eine stÃ¤ndig Anzeige des 
Rennstdndes auf einem Terminril im Pressezentrum beinhalten sollen. So steht nach 
einer spannenden Rennwoc:he neben dem Team Thurau/Clark ein weiterer Sieger fest:  

t vol ksFORTH . 



MenÃ¼ in FORTH 

Ulrich Hoffmann, Kiel Dezember 1986 

Das Erstellen von MenÃ¼s also Listen anhand derer ein Benutzer Programmteile 
auswÃ¤hle soll, gestaltet sich meist als zeitraubende und unangenehme Routine- 
arbeit. WÃ¼nschenswer ist es daher im Besitz eines universellen Verfahrens zu 
sein, das diese Arbeit erleichtert. 
Vorgestellt wird ein Konzept, zur Verwirklichung von MenÃ¼ in FORTH mit Quell- 
text im FORTH-83 Standard. 
Die Menuetexte und deren entsprechende Aktionen werden in FORTH-Screens 
gesammelt. Sie liegen auf dem Massenspeicher, verbrauchen daher auch keinen 
Platz im Dictionary und kÃ¶nne nach Belieben mit Hilfe des normalen Text- 
Editors verÃ¤nder werden, ohne die Applikatiti~ neu Ã¼bersetze z u  mussen. 

Der prinzipielle Aufbau der hier vorgestellter, :lanÃœ sieht s o  aus: 

Ein Screen mit 16 Zeilen A 64 Zeichen. Die linke HÃ¤lft enthÃ¤l den MenÃ¼text 

die rechte HÃ¤lft enthÃ¤l die Aktionen, und zwar in jeder Zeile die ent- 
sprechenden Aktionen fur den HenÃ¼tex der linken ZeilenhÃ¤lfte Die erste 
Spalte jeder Zeile enthÃ¤l den Wert der Taste, bei der diese Zeile angewÃ¤hl 
werden soll. Zum AuswÃ¤hle (MENU) wird nun die linke HÃ¤lft des Screens an- 
gezeigt (SHOW), und dann das DrÃ¼cke einer Taste abgewartet. Nun wird in der 
1. Spalte von oben nach unten nachgesehen (beginnend mit Zeile l ) ,  ob dort die 
gedrÃ¼ckt Taste zu finden ist (SELECT), Wenn ja, dann soll die zweite HÃ¤lft 
der entsprechenden Zeile interpretiert werden (CHOICE). Dies geschieht indem 
die beiden Interpreter-Zeiger BLK und >IN auf den Anfang des zu interpre- 
tierenden Textes gesetzt werden, und der Forth-Text-Interpreter die Arbeit 
verrichtet. BLK enthÃ¤l die Nummer des momentan interpretierten Blocks (0 fÃ¼ 
Eingabe von der Tastatur) und >IN den Versatz bezÃ¼glic des Anfangs dieses 
Blocks. 
In der zweiten HÃ¤lft der Zeile 0 steht typischerweise ein 0 +MENU, was diesen 
Screen als MenÃ kenntlich macht, die linke ZeilenhÃ¤lft soll als Kommentar 
aufgebaut sein. 
Wird nun dieser Screen mit LOAD von einem Wort angesprochen, s o  wird der Text 
auf ihm interpretiert, zuerst also 0 +MENU. Es veranlaÃŸ nun den oben be- 
schriebenen Vorgang (Anzeige, AuswÃ¤hlen Zeiqersetzen) fÃ¼ dieser Screen. Da 
wir in der Interpreter-Schleife sind, wird dann Aber wie gewÃ¼nsch an der neu 
bestimmten Position weiter interpretiert. Am Ende der Aktionen steht meist das 
Wort \ \ ,  das den Rest des Screens z u  Kommentar erklÃ¤rt Es gibt dann nichts 
mehr zu interpretieren, der Text-Interpreter wird verlassen und das ursprÃ¼ng 
liche Wort weiter ausgefÃ¼hrt 



Auch zusammengesetz te  M e n Ã ¼ s t r u k t u r e  l t s s e n  s i c h  l e i c h t  erzeugen.  D a f Ã ¼  g i b t  
e s  i m  w e s e n t l i c h e n  zwe i  M d g l i c h k e i t e n ~  

1 )  B a u m a r t i g  o r g a n i s i e r t e  MenÃ¼s b e i  denen nach  Absch luÃ e i n e s  UntermenÃ¼ 
w iede r  i n  das  Hauptmenu z u r Ã ¼ c k g e k e h r  werden s o l l ,  werden m i t  LOAD a u f -  
gebau t ,  da LOAD j e d e s  mal d i e  I n t e r p r e t e r - Z e i g e r  >FN und BL r e t t e t  und 
den T e x t - I n t e r p r e t e r  e r n e u t  a u f r u f t ,  

2 )  N e t z a r t i g  o r g a n i s i e r t e  MenÃ¼s b e i  denen j e d e r z e i t  zw i schen  b e l i e b i g e n  
Men>-s gewechse l t  werden s o l l ,  werden m i t  MENU a u f g e b a u t ,  da h i e r b e i  n u r  
d i e  I n t e r p r e t e r - Z e i g e r  g e s e t z t  werden. 

I n  gew i sse r  Weise i s t  a l s o  L O A D  v e r g l e i c h b a r  m i t  e inem "Jump t o  s u b r o u t i n e " ,  
MENU m i t  e inem " j ump"  und \ \  m i t  " r e t u r n  f r o m  s u b r o u t i n e "  f Ã ¼  MenÃ¼s . 

Zum Abschlui3 nun e i n  k l e i n e s  B e i s p i e l  und d e r  Q u e l l t e x t ,  h i e r  i n  s t a n d a r d -  
gemÃ¤i3e F o r t h - 8 3 :  

! - 3 ~ e  No 1 v o l k s F O R T H 8 3  ~ z r  F O R T H - 6 e s e l l s c h a f t  e V  MENU. SCR 

Menu i Forth-83 \ UH OSDecBb 
I d e c r a l  t 4  Constant c11 1h Constant 11s 
2 c11 11s Ã Constant b l b i k  c l l  21 Constant c / n l  
3 6v c ~ h l  - 11 Constant i a r o i n  
4 
5 : shoÃ i scr  - l b l b l k  0 D0 er marqin spaces 
t dup b iock  l t c l h l  - t r a i l i n q  t y p e  c11 tL00P drop  space ; 
7 

6 : s e l e c t  l kev sc r  -- t ' l i n e  i b lock  under l / s  l 
1 D0 c l l  4 2dup cÃ = I F  l e a v e  THEN LOOP snap drop  sÃ§a - ; 
a 
8 : cno ice  ( sc r  - l key over s e l e c t  c l h l  * > i n  ! b l k  ' 
C : menu i s c r  - l dup show cho ice  ; 
D : tmenu 1 t s c r  -- l b l k  8 * menu ; 
E : naeh- -- i b i k  6 cho ice  ; 
F : \ \  1 -- l b l b l k  > i n  ! ; 

i i Menu - Shadow ) I UH OSDecB6 i 
D e f i n i e r e  Konstanten. I n  den Ã § e i s t e  Systemen s:nd e i n i g e  von 
ihnen schon vorhanden. 

Zeiqe d i e  l i n k e  H a e i f t e  von Screen sc r .  

Suche i n  der e r s t e n  S p a l t e  von Screen sc r  nach dem Zeichen key. 

L i e s  Tasten und se tze  I n t e r p r e t e r - i e i q e r  entsprechend. 
Rufe Screen sc r  a l s  Henue auf. 
Rufe den Screen, der t s c r  Screens e n t f e r n t  ist,  a l s  Henue au f .  
N iederho le  d i e  Frage f u e r  d ieses  Henue nocheinmal. 
Ueberspr inqe den Rest des Screens beim I n t e r p r e t i e r e n .  

0 ( B e i s p i e l i e n u e  i 0 tÃ§en ( UM 05Dec86 i ( Untermenue l 0 tÃŸen l UH OSOecB6 l 
l haeh? haeh? 
2 t - >  Text sehen . l HAUPTMENUE 1 0 taenu t - >  Text sehen . 1  UNTERHENUE i 0 fenu  
J 

4 rt -1, n e t z a r t i g e  Henues l fenu 
5 
6 b - baumart i  qe Henues l t l o a d  0 tmenu 

E f - >  F o r t h  
Ã‡ 

A e - ,  Lnde 
t 
C 
t 
E 
F ['eine Kahl:  

qu i  t f -) F o r t h  

. i Ende Haupt ienuel \ \  e - /  Ende 

haeh? Deine Kahl: 

0 ~ l t  

, 1 Ende Untermenuel \ \  

haeh? 



G l o s s a r  f Ã¼i M e n Ã ¼  S e i t e  1 

+ m e n u  ( +scr -- 1 "plus-menu" 
WÃ¤hl d a s  MenÃ an, d a s  r e l a t i v  +scr S c r e e n s  von d e m  m o m e n t a n e n  S c r e e n  
e n t f e r n t  ist. S h n l i c h  w i e  + L O A D  und + T H R U  

blbl k ( -- n 1 "bytes-per-blockt' 
E i n e  K o n s t a n t e ,  d i e  angibt, w i e v i e l e  Z e i c h e n  in e i n e n  Forth-Screen 
passen. Nach d e m  F o r t h - 8 3  S t a n d a r d  s i n d  d i e s  1024 Zeichen. 

c/1 ( -- n 1 "characters-per-line" 
E i n e  K o n s t a n t e ,  d i e  d i e  B r e i t e  e i n e s  F o r t h - S c r e e n s  angibt. Im a l l g e m e i n e n  
64 Zeichen. 

c/hl ( -- n 1 "characters-per-half-line" 
E i n e  K o n s t a n t e ,  d i e  d i e  h a l b e  B r e i t e  e i n e s  F o r t h - S c r e e n s  angibt. 

c h o i c e  ( scr -- 1 " c h o i c e "  
Erwartet d i e  A u s w a h l e  a u s  d e m  MenÃ scr. S e t z t  > I N  auf d i e  z w e i t e  Z e i l e n -  
h Ã ¤ l f t  der e n t s p r e c h e n d e n  M e n Ã ¼ z e i l  und BLK auf den Wert scr. 

haeh? ( -- "wie-bitte" 
W i e d e r h o l t  d i e  Auswahl auf d e m  m o m e n t a n e n  Menu. 

1 1 s  ( -- n 1 "lines-per-screen" 
E i n e  K o n s t a n t e ,  d i e  d i e  H o h e  e i n e s  F o r t h - S c r e e n s  angibt. Im a l l g e m e i n e n  
16 Zeilen. 

margin ( -- n 1 " m a r g i n "  
E i n e  K o n s t a n t e ,  d i e  a n g i b t ,  w i e  breit der r e c h t e  R a n d  s e i n  muÃŸ d a m i t  e i n  
halber Forth-Screen auf e i n e m  80 Zei c h e n  b r e i t e n  B i l d s c h i r m  z e n t r i e r t  
a u s g e g e b e n  wird. 

m e n u  ( s c r  -- 1 " m e n u "  
Z e i g t  d a s  M e n u  scr a n  und e r m Ã ¶ g l i c h  d i e  Auswahl e i n e s  MenÃ¼punktes BLK 
und > I N  w e r d e n  d a n n  auf d i e  n e u  z u  i n t e r p r e t i e r e n d e n  W o r t e  gesetzt. 

s e l e c t  i key s c r  -- +'line 1 " s e l e c t "  
S u c h t  in d e r  e r s t e n  S p a l t e  von S c r e e n  s c r  mit Z e i l e  1 b e g i n n e n d  von o b e n  
nach unten n a c h  d e m  Z e i c h e n  key. L i e f e r t  d e n  r e l a t i v e n  Versatz d e s  
e n t s p r e c h e n d e n  Z e i l e n a n f a n g s  z u m  A n f a n g  d e s  Screens. Wird key n i c h t  
g e f u n d e n ,  s o  w i r d  v e r f a h r e n ,  a l s  o b  e s  i n  d e r  l e t z t e n  Z e i l e  g e f u n d e n  
w o r d e n  wÃ¤re 

s h o w  ( scr -- i " s h o w "  
Gibt d i e  l i n k e  H Ã ¤ l f t  d e s  S c r e e n s  s c r  z e n t r i e r t  auf d e m  B i l d s c h i r m  aus. 

\ \ ( -- "skip-screen" 
Ignoriert d e n  auf d i e s e s  Wort f o l g e n d e n  T e x t  b i s  z u m  E n d e  d e s  Screens. 

U l r i c h  H o f f m a n n ,  Kiel D e z e m b e r  1986 



Die  "~aeh?"- alle 

Bernd Pennemann, Hamburg 

E i n  k u r z e s  Programm s p a r t  manchmal  v i e l  T i p p a r b e i t .  So a u c h  d a s  h i e r  
vorges te l l t e .  Es e r w e i t e r t  d ie  T a s t a t u r a b f r a g e  d e s  volksFORTH83, s o d a Ã  bei  
DrÃ¼cke der  IJNDO-Taste (auf  dem Atar i  ST) die l e tz te  von der  T a s t a t u r  a u s  
eingegeben Zeile e rneu t  angezeigt wird. 
Bei Tippfehlern reagier t  d a s  volksFORTH83 bekanntl ich m i t  "Haeh?" ( s t a t t  "MSG 
# 4" oder "SYNTAX ERROR" in anderen Forthsystemen).  In diesem Fall  d rÃ¼ck man 
einfach UNDO und korrigiert den Fehler.  DafÃ¼ kann  man wie immer die  Cucsor- 
t a s t e n ,  Inser t  e t c .  verwenden. 
Diese Erweiterung funkt ionier t  immer, wenn e ine  Zeile mit QUERY eingelesen 
wird, wie PS z.B.  der  Kommando-In t e rp re te r  t u t .  
Sie ni:ichl tllwas trickrt'iohen Gebrauch von den Variablen #TIB und SPAN . Daher 
kann man Screen # 1 auch n u r  auf  dem Mari ST verwenden. Er sol l te  a b e r  auch 
auf allen CP'M-Computern f u n k t i o n i e r e n ,  da d i e  T a s t e l ~ ~ ^ a t ) f r a g e w o r t ( ~  d o r t  
einfach abgeschrieben worden s ind.  
(Â¥"7?4-Besit~p brauchen d iese  Erweit-erung eigentl ich nicht ,  denn dor t  gibt e s  
den  Bi ldschirmedi tor .  Wer dennoch  n i c h t  a u f  s ie  v e r z i c h t e n  will bzw e i n  
a r n i o ~ v s  volksFORTH b e s i t ~ t ,  muÃ den Code  i u f  Soreen #2 verwenden. de r  fiir  
Systeme ohne d ie  Mijglichkeit, d i e  Eing:ihezeile zu  e d i t i e r e n ,  bes t immt i s t .  

v o l k s F O R T H - 8 3  F O R T H - G e s e l l s c h a f  t eV ( C ]  1985186 ue/bp/re/ks L A S T - L I N .  S C R  Sei te  l 

9 # I  LASTLIN.SCR II bp l jan87 \ extend keyboard loop f t i r  a l l e  anderen bp l jan87 
l 
2 Dieses Program e r u e i t e r t  d i e  Tasta tur rout ine ue eine Funktion. Only for th  
3 Oi? l e t z t e  eingegebene Ze i le  wi rd  be i  Drtici'en von UND0 wieder C r  . (  Drticke j e t z t  d ie  Taste, d ie  d i e  UNDO-Funktion auslÃ¶se s 
i angezeigt und kann erneut e d i t i e r t  werten. o l l  : )  
5 \ \  
6 Tastenwert fDr d i e  UNDO-Taste key Constant tundo 
7 
3 NEUDECODE POS i s t  d i e  Linge der eingegeben Ze i l e  : neudecode ( addr ~ o s l  key -- addr pos2 ) 
5 Es g i b t  nur UNDO, f a l l s  noch keine l as ten  gedrlickt wurden over 0= I F  
0 Drucke Ze i le  aus, setze Lhnge neu und f e r t i g  tundo case? I F  droo Ã‡t i  8 2dup type e x i t  THEN THEN 
l Al tes Decode ausfdhren ??decode ; 
2 
3 ersetze ?? ... durch d i e  " r i ch t i gen '  Uorte, d i e  auf Deinem Input :  keyboard ??key ??key? neudecode ??eipect [ 
i Rechner vorhanden sind, a lso 2.0. C64kty C64ke~? . . . . kerboard save 
5 

2 \ e i tend keyboard loop fUr  ATARI ST and CP/n bp l j an87  
\ mit coeeand l i n e  ed i t o r  

' 
3 Only for th  
i 16100 Constant tundo \ 1 f Ã ¼  Ctr i -A Taste auf CP/M 
I 

Y : newSTaecode ( addr oosl key -- addr pos2 
over 0: I F  

3 tundo esse? I F  at? ) r  ) r  
3 over I t i b  8 duo soan ! type 

r )  r )  a t  e x i t  THEN THEN 
; STdtcode ; 
7 

3 I n ~ u t :  keyboard STkey STkey? newSTdecode STexpect ; 

5 ke~boa rd  save 

Uert der Undo-Taste 

newSTdecode 
UNDO geht nur, f a l l s  noch keine Tasten gedruckt uurde i  
Teste auf UNDO : F a l l s  gedrÅ¸ck : Ret te  Cursor 

drucke TI0 aus und setze Eingabelsnge neu 
setze Cursor zurÃ¼c ; f e r t i g  

Kein UNDO : He i t e r  wie i m e r  

Neuen Tastatureingabevektor de f i n i e ren  

S~steeeingabe uelenken FÃ¼ ieeer  ! 



D i e  F i l e s e l e c t o r - B o x  u n t e r  v o l k s F O R T H 8 3  a g f  d e m  A t a r i  ST. 

Bernd Pennemanri, Hamburg 

In dem folgenden Artikel ~ i r d  die Handhabung de r  Filt~sele~k!or-f30'-. -ii+ 
d a s  Betr iebssystem ^ I P S  Atar i  ST zur  Xerfiigung s t e l l t .  I -n~spr~ch i -TI  Fjrt 
Beispiel demonstriert  die Einbindung der  B O A  in d e n  Fdi t ur ies v ol  k s -  
FORTH83. 

Die Box 

Arten beeinflussen.  
Er kann 

- I d u r c h  Vriklir-At311 einen l ' i l c n a r r r n  '111s 

Aus% ahlfeld kopieren 

- )  durch Klicken in 'len graiit-ri Bi!rei.'h 
h e l l e n  B e r e i c h s  d a s  F e n s t e r  Ã ¼ b e  

- ) durch  \ n h l i r k e n  e ines  S u b d i r ~ c t o r i e s  
Indexfeld 5ndern.  

Die Box sol l te  in GEM-unterstutzten Programmen \er\hprider u ~ r d e i i .  Sie hat  ( 1 i J r I  

\ urteil.  daÃ man le icht  Subdirektories manipulieren k a n n .  A u Ã Ÿ e r d e  'hird d-'ni 
B e n u t z e r  e i n e  L i s t e  d e r  Wahlrn6glichliei ten p r Ã ¤ s e n t i e r t  Die A u s w a h l  d e ~  
L a u f w e r k e  i s t  m i t  d i e s e r  B o x  a l l e r d i n g s  s e h r  u r i b e y u e ~ n  
Um e i n e n  m a x i m a l e n  B e d i e n u n g s k o m f o r t  z u  e r r e i c h e n ,  sul l te-  d i e  Box I T I I I  
s inn1  o l l en  V o r b c s e t z u n g e n  d e r  F e l d e r  e r s c h e i n e n .  I n  d e r  Regel ~ i r d  d a s  
Indexfeld d a s  ak tue l l e  Laufwerk, das  ak tue l l e  Subdirector) und ein "passendes"  
Wildcard e n t h a l t e n  (s.u.1. Das ~ u s w a h l f e l d  kann  L . B .  (iab / -ule tz t  ausgewÃ¤hl t  
File e n t h a l t e n .  In Appl ikat ionen.  d i r  mehrere Arten von Files mit Hilfe de r  
Box a u s w Ã ¤ h l e n  s o l l t e  f Ã ¼  j e d e  Art von  F i l e s  e i n e  -Â¥igen  Vorbese t . zung  
e x i s t i e r e n ,  d a  Benutzer  o f t  ve r sch iedene  Typen von  Fi lcs  in \ e r s c h i e d e n e n  
Subdirectories ha l t en .  

Beim Aufruf de r  Box  erden z x e i  Strings mitgeliefert.  einen fÃ¼ d a s  Indexfeld 
und e inen f Ã ¼  d a s  Auswahlfeld. Im Bild s ind das  die Srrings " A : \ G E M  '.SfR1' u n d  
de r  leere  Str ing gewesen. Nach Driicken von "OK" 'hird e r  I n h a l t  der  beiden 
Felder  i n  die Str ings  zurÃ¼c Ã¼bert ragen s ie  en tha l t en  dann d a s  ausgewÃ¤hlt!- 
File und Laufwerk sowie d a s  Directory. in dem sich d a s  File befindet. Um mit 
diesen Informationen d a s  File Ã¶ffne zu kÃ¶nnen ,m&sen die Strings e r s t  in  f Ã ¼  
d a s  GEMDos geeignete StÃ¼ck zerlegt  werden. Der Indexfeld-String bes teh t  a u s  



bis zu drei  Teilen,  nÃ¤mlic : 

[ L a u f w e r k  " : \ ~ "  I [ e v t l :  S u b d i r e c o r i e s  " \ : "  ] [ W i l d c a r d  ] 

Das Wildcard bestimmt, welche Files des  Directories Ã¼berhaup in  dem Fens te r  
p rÃ¤sen t ie r  werden sollen. Im Bild s ind d a s  nur  Files, die auf  .SCR enden,  
a lso  Files, die Screens f Ã ¼  das  volksFORTH83 en tha l t en .  Dieser Wildcard wird 
nach Aufruf de r  Box nicht  weiter benÃ¶tig und in  unserem Programm einfach 
weggeschmissen. Laufwerk und Subdirect,ory werden mit Hilfe der  Worte SETDIR 
und SETDRIVE a n  das  GEMDos weitergereicht .  AnschlieÃŸen kann  auf  das  File 
u n t e r  seinem Namen zugegriffen werden. 

Das W Programm 

Das folgende Listing bindet die Fileselektor-Box in den Editor ein.  Bei Aufruf 
des Wortes ED w r d  die Rox gemalt. de r  Benutzer kann ein File auswÃ¤hle und 
nach Anklicken von ' O K '  das  File edi t ieren Es wird immer der  Screen 1 des  
Files p r b e n t i e r t .  Das Wort Er) r u f t  d a s  Wort B O X L S E  auf .  BOXHSE 
entspr icht  in der  Wirkung vollig dem Wort USE , daÃ irn volksFORTH83 vorhanden 
i s t .  Der entscheidende Unterschied bes teh t  dar in ,  daÃ man bei BOXIJSE nicht  
den Namen eint ippen muÃŸ sondern s t a t t d e s s e n  m i r  Hilfe de r  Fileselector-Box 
ein File durch Anklicken auswÃ¤hl t  Diese beiden Worte sind zur Benutzung, d.h 
zum Ein t ippen  von d e r  T a s t a t u r ,  bes t immt.  Die a n d e r e n  Wurte s t e l l e n  d ie  
primitiven Funkt ionen  dar .  die f Ã ¼  d e n  Benutzer  n icht  so  i n t e r e s s a n t  s ind  

FÅ¸ eigene Applikationen. die nur ein File bffnen,  da ran  herurnmanipulieren und 
e s  danach nieder  schlieÃŸen i s t  d a s  Wort GETFILE auf Screen 6 gedacht  Es 
h a t  d e n  L o r t o i l .  d a Ã  e s  k e i n  F o r t h f i l e  k o m p i l i e r t .  D i e  E r k l Ã ¤ r u n  d e s  
I nTerschied'-; zwischen einem Dos- und einem Forthfi le ~ i i r d e  d e n  Rahmen dieses 
A r t J h r l h  s p r a n g e n ,  b i t t ?  s c h a u e n  S i e  i n  d a s  H a n d b u c h  [ 2 ] .  

In l en  Worten uPF . \F I l .E  und GRTFI1.E %ird der  Suchpfad des  Fileinterfaces 
(s iehe PATb in 121 ) mit PATHES OFF auf  d ie  l.^inge W gesetz t .  Damit der  
Pfad aber  mehr ~ ~ r l o r e n  i s t .  hird se ine  L:inge mit PITHES PUSH gere t t e t .  
: ) lese 'vlaÃŸnahi(ior sind erforderlich. damit der gerade ausgewÃ¤hl t  File nur  in  
d p m  ausgewiihlten Oirectory und n ich t  im gesamten Suchpfad  gesuch t  wird.  
Andernfal ls  konn te  e s  nÃ¤inhc pass ie ren .  daÃ irn Suchpfad e in  File g l ~ i c h e n  
'kamens aber  in einem anderen Directory gefunden wird! Andererseits  soll der  
Ffad n ich t  vol ls tÃ¤ndi  gelÃ¶sch werden. damit die VIEW-Funktion des  Editors 
die zu suchenden Files auch finden kann.  
Nie schon in [ l ]  erwÃ¤hnt  muÃ vor dem Aufruf von GEM-Funktionen, zu denen auch 
die Fileselektor-Box gehÃ¶rt  GRINIT ausgefÃ¼hr werden. Soll die Applikation 
beendet werden. muÃ vorher ein GREXIT ausgefÃ¼hr werden. Da der  Editor auch 
e ine  GEM-Applikation dars te l l t ,  brauchen wir u n s  bei ED um dieses  Problem 
nicht  weiter zu kÃ¼mmern Im Wort GETFILE kann  d a s  jedoch erforderl ich se in .  

Eine Definition der  Worte $ADD und $SUM f indet  man in [ l ]  oder [2].  Hier 
wird noch e ine  zusiitzliche Funktion implementiert ,  nÃ¤mlic d a s  Anfiigen von 
e inzelnen Zeichen a n  e inen  Str ing.  Dies geschieht mit Hilfe von ADDCHAR . 

1 1  B.Pennemann. Alert-Boxen u n t e r  volksFORTH83 auf  dem Atari  ST, Vierte 
Dimension 11/4 (1986) S. 19-23 

2 1  B .Pennemann  e t . a l . ,  H a n d b u c h  f Ã ¼  d a s  volksFORTH83, 2 .Auflage vom 
18.12.1986, Selbstverlag ( C )  1986, Hamburg 



volksFORTH-83 rev . 3.80 

=IN PTSOUT INTOUT PTSIN INTIM ak 
ed 

OFFSET 
ENILTEXT 

EUMT-MULTI 
EUNT-BUTTON 

S-CLIP 
HEI6HT 

SETMURYS LT 
Bild 1 des 

Die Fehler 

Die Fi leselektor-Box des  G E M  h a t  n a t Ã ¼ r l i c  auch  Fehler .  Mir s ind  z w e i  
bekannt : 

- )  Beim Editieren des Indexfeldes durch Texteingabe und anschlieÃŸende 
Drucken von "OK" l iefert  die Routine den Wert fÃ¼ "CANCEL." s ta t t  
fÃ¼ "OK". Man muÃ ers t  den Balken rechts von der Liste der Files 
anklicken. 

- 1 Wenn man nach Editieren des Indexfeldes den grau s c h a t t i e r t e n  
Bereich oberhalb des Fensters anklickt, um das GEM zu veranlassen. 
die Files entsprechend dem neuen Wildcard zu p rÃ¤sen t i e r en  wird 
das Wildcard auf ' I ' .  * "  gesetzt.  



volksFORTH-83 FORTH-Gesellschaf t eV (C) 1985186 ue/b~/re/ks EDBOX.  SCR Seite 1 

D II EDB0X.SCR Ã ˆ  bo 26dec86 
1 
2 Dieses File erueitert den Editor um eine F i l e ~ e l e ~ t ~ r b ~ K ,  die 
3 nach Aufruf des Hortes E5 erscheint. 
i 
5 Die Behandlung der B o x  sollte beisoielhaft sl'e Ei'entualitatin 
6 abdecken und kann airekt in eigene Aoolikationen eingebaut 
7 uerden. 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
1h 
15 

0 \ Lcadscreen bo Sod$c!6 

1 

2 Onl~iortn Durchsuche nur F O R M  und ONLY ; ich hÃ¤tt auch 

3 Gen also Dos also scnreiben kÃ¶nnen aber durch explizites 

4 \needs GEH inende %ER\AE5. SCR voranstellen (s.u.) der Vokabulare wird klar, wo bestimmte 

5 Uorte zu finden sind.. . 
6 
7 ; Create charhold 1 allot ADDCHAS ents~richt SADD , jedoch fÃ¼ einzelne Zeichen 
8 
9 : addchar ! C -- \ add char to string 
10 charhold C! charhold 1 tadd ; 

11 
12 
13 1 h tthru 
1'4 
15 

0 \ select the right files b0 26decS6 bo 17jan57 
1 
2 : getsubdir ( -- adr len 1 \ get actual subdirector~ GETSUEDIR Das aktuelle Subdirectory uird durch Aufruf 
3 here [ Dos getdride 1 t  getdir 3iskabort der GEBDOS-Funktion geholt und bei HEBE abgelegt. Die Lange 
'4 here scan-naae ; wird mit SCAN-NAHE festgestellt. 
5 
6 : default ( adr -- ) 't initialize iileselect~rbo~ OEFAULT Initialisiert die Fileselektorbo~. Das 
7 [ Gern ] inoath off inoath tsum ! "Index'-Feld wird mit den aktuellen Laufuerk, dem aktuellen 

8 [ DOS ] getdrive A S C I ~  A t addchar Ascii : addchar Subdirector~ und einem Uildcard-String, dessen Anfangsadresse 
9 getsubdir ?duo auf den Stack liegt, initialisiert. Der Inhalt des 'Index'- 

10 IF tadd Ascii \ addchar ELSE droo ThEN Feldes befindet sich ab INPATH in Speicher! 
1; count Sadd 0 addchar ; 
12 
13 
1'4 
15 

0 \ strio drive and oath f r o ~  INPATÃ bo 26dec56 bo 25dec36 

1 
2 : striouildcard 1 -- 1 ' : - :b,e file-uildcard STRIPÃˆILDCAR schneidet den Uildcard-String 
3 [ ;em ] inoat? count + hinten nieder ab. Der Rest enthglt dann nur noch Laufuerk und 

'4 ?ESIN OUD c? Ascii \ evtl. Subd:rectorr. 
5 UHlLE 1- i i ? E A "  : o f t  : 

5 
7 . setjisk \ set drive and direct:ry SETDI:K Uertet INPATH aus. Der Uildcard- 

st-10-b ' .noath 1 t  Strlng uird abgeschnitten. das evtl. vorhandene Laufwerk 
9 ~ U P  1 t  gesetzt und schlietlich. falls vorhanden, das Subdirector~ 
IG Ii :... Dos ] setdrive 2t THEN gesetzt. 
11 [ V C ~ o o r t  , 



volksFORTH-83 FORTH-Gesellschaf t eV ( C )  1985186 we/bo / re /ks  EDBOX. SCR S e i t e  2 

0 \ oden box and s e l e c t  a f i l e  bo 26deci6 bo 26dec86 
1 
2 : d o s e l e c t o r  1 -- f ) \ s e l e c t  a f i l e ,  j e t  d i r e c t .  00-SELECTOR mal t  d i e  F i l e s e l e c t o r - E o x  und 
3 [ Gen ] f s e l - i n p u t  1 -  du^ ? e x i t  set-disk ; u e r t e t  INPATH aus. U i r d  CANCEL gedruckt,  so i s t  das 
6 g e l i e f e r t e  F l a g  TRUE ! 
5 : (use  ( adr l e n  - -  ) \ l i k e  USE , but takes a t 
6 d u o t t i b !  t i b s u a ~ c m o v e  ) i n o f f  IUSE u i e  USE , jedoch u i r d  der Name 
7 use ; des zu benutzenden F i l e s  auf dem Stack e r w a r t e t .  Da es ke ine  
8 c r i l i t i v e  Form von USE g i b t ,  aus der S t r i n g  e r s t  i n  den 
9 : o p e n f i l e  1 -- f  1 \ s e l e c t  a f i l e  f o r  f u t u r e  use T o t  I n o u t  B u f f e r  I T I B )  k o p i e r t  werden, von wo i h n  USE 

.SCRa d e f a u l t  do-se lec to r  dup ? e x i t  e i n l i e s t .  
[ DOS I pathes vush pa thes  o f f  \ eauiv.  'PATH ;' 
[ Gern 1 i n s e l  count (use open ; OPEN-FILE S e l e k t i e r t  n i t  H i l f e  der F i l e s e l e c t o r - B o x  

Laufwerk, Subd i rec to ry  und F i l e .  Sucht und Ã ¶ f f n e  das F i l e .  
BLOCK LIST V L e t c .  beziehen s i c h  auf das F i l e .  

main word : d i s p l a y  box, use c h o i c e  bp 17jan37 bo I j a n i ?  

: desk top  (  -- X Y W h ) \ GrÃ¶t des desktocs DESKTOP l i e f e r t  Lage und Grobe des B i l d s c h i r m s  i n  P i x e l -  
0 0 [ GeÃ ] c u i d t h  680 ' che iah t  t25 * ; e i n h e i t e n .  INorna le rwe ise  0 0 660 6001 

: savescreen [ -- 1 [ Gen 1 desktoo s c r i i e b l  ; SAVESCREEN k o p i e r t  den B i l d s c h i r ~ i n h a l t  i n  e inen B u f f e r  ,. 
: r e s t o r e s c r e e n  ( -- 1 [ Gea 1 desktoo nef i1)scr ; RESTORESCREEN . . und wieder zuruck. 

b o i j s e  ( -- 1 \ auery a f i l e n a i e  BOX-USE Vor A u f r u f  der Box w i r d  der B i l d s c h i r n  g e r e t t e t ,  
savescreen da das GEN nach LÃ¶sche der BOI das von i h r  b e l e g t e  Rechteck 

[ Gem 1 s h o u c  o o e n f i l e  h i d e c  i n  neu t ra lem Atar i -Grau  a u s f Ã ¼ l l t  Hurde CANCEL gedrÅ¸ckt 
r e s t o r e s c r e t n  so u i r d  abgebrochen. 
a c o r t  dann n i c h t  ! ' ; 

11  : ed 1 - -  ) E 3  3 e l e k t i i r e e i n  F i l e ;  i u f e  E d i t o r  a i :  
15 b o x ~ s e  c a p a c i t y  l- 1 @ i n  l ; \ e d i t  screen l Screen t l ( f a l l s  e r  e x i s t i e r t 1  au f .  

0 \ f i l e s e l e c t o r  f o r  A ~ f l i c a t i o n s  
l 

? ' i l e  s e l e c t e d f i l e  

t : g e t f i l e  l - -  ) \ auery a f i l e  
5 s e l e c t e d f i i e  [ DOS 1 c l o s e  
6 ' '.SCR' d e f a u l t  
7 [ Gern 1 s h o u c  d o s e l e c t o r  h i d e c  
8 a b o r t  dann n i c h t ! '  
9 [ DOS 1 pathes oush pa thes  o f f  \ eauiv.  "PATH ;' 

10 [ GeÃ 1 i n s e l  count l t  i s f i l e i  
11  [ DOS 1 f i l ename suap c iove  
12 ooen ; 

13 
16 
15 

In A p p l i k a t i o n e n  g i b t s  nur  e i n  F o r t h f i l e .  n Ã ¤ b l i c  d i s i e s  ... 

GETFILE ordnet  m i t  H i l f e  der F i l e s e l e c t o r b o x  dem 
F o r t h f i l e  SELECTED-FILE e i n  D o s f i l e  zu. Es v i r i l  auch 
g l e i c h  au fge lach t .  



DER FDRTH MARKT 

Vor einem Jahr noch dachte i ch ,  d i e  He rs te l l e r  von For th  Systemen 
wÅ¸rde dazu Å¸bergehen einfache Grundsysteme 'pub l i c  domain' abzugeben 
und dazu le is tungss tarke  Module f Å ¸  a l l e s  rniigliche zu verkaufen. Es 
i s t  anders gekommen. Die Anbieter i n  USA haben s t a t t  dessen 
'au fgerus te t * .  Angepriesen werden Systeme d i e  schnel ler ,  grooer, 
v i e l f Ã ¤ l t i g e  und teurer  sind. 

Flotte SprÅ¸ch beql piken diese Forthentwicklucs. Yarvard S&twor!-:- r- -3- 

b r i n q t  es .si-i.+ den Punkts "FutiZic Domain Software G ~ Q  b i l l i o  sei-, aber 
Zhre Z e i t  i s t  es n i ch t .  Sparen S ie  n i c h t  a m  -falschefi Ende. N e h m e n  Sie  
L - , -  - 
>-.C..= feste. Nehmen S ie  es J e t z t ! "  Nichts  g q e r :  Werbung. C1n- i - ;~ i -7 --  -.I- f- - Â  ~ ~ h ~ r ~  - 
z u m  Handwerk. Bedegkl i eher 5'fcimmk mich ei~enkli di gei,zsng de- 
L'=: ;- -. -& 7 . .. . .- 'a -= .L :er, i h r e  Systeme zu den berÅ¸cht iqte eierlegenden 
k h l  1 m l l  chsSuen auszubauen. Das s teh t  einem wicht igen Satz de-5 Forth 
en?geaen, der da l a u t e t  "Keep i t  simple!  ' I .  Und d i e  Tran-sparen; 
d e ~  %,:.-+ =~effi? i s t  auch hin,  n i rgens e i n  Wort: darÅ¸ber daÂ der Sourcecode 
- gar noch kommentiert - of +enge1 egt  wÅ¸rd (Ausnahme; KVP) . Diese 

undurchsichtigen fillesktinner s ind  m i r  unsympathisch. i c  Domain 1st 
m i r  i e b e r .  Ich b i t t e  i ~ s n  d i e  Zusends-iny von r e i c h l i c h  schonungsloser 
: .. 
=: .P -' f- -, ;:. F . . .  . . . . - .- - . . . chael Kalus) 



A Forth Standard? 
d e n  B. ffaydon 

La Honda, California 

What is a standard language? Natu- 
ral languages evolve. Only after a word 
is used with a specific meaning for a 
period of time do dictionary editors 
consider including it. Many words have 
multiple meanings. Many definitions 
include examples of their use. Some 
words become obsolete or archaic. 
Languages are dynamic. They cannot 
be set in concrete. There is no such 
thing as "standard language." Dic- 
tionaries only record current usage, 

Forth does not differ frorn any other 
language. It is evolving. That is the 
way Charles Moore designed it. He 
changed his kernel and appiication 
utilities almost daily. Many of you are 
aware that he includes a meta-compiler 
with most of his applications so he can 
easily recompile his kernel. It will be 
interesting to see what direction he 
takes now that he has Cast his kernel in 
the Novix 4000 chip. 

Before going any further, I would 
like to make a distinction between a 
kernel and a functional language. The 
Forth kernel is, in essence, the emula- 
tion of a hardware processor. The 
Novix 4000 is the implementation of a 
kernel in hardware. On the other hand, 
Forth as a functional language is built 
upon a kernel. It utilizes its exten- 
sibility to develop an operating system, 
compiler directives and utilities to solve 
problems. The functional language is 
a bridge between application require- 
ments and the kernel. The beauty of 
Forth is the ease with which the neces- 
sary and sufficient functions can be 
added to a kernel. 

The kernel usually includes between 
sixty and seventy hardware-related 
functions. There is little problem iden- 
tifying these, but in actual hardware it 
has becomes obvious that some of the 
emulated functions are not optimal. 
Some of the problems were not an- 
ticipated by anyone. 

The best example of a problem is the 
D 0  LOOP structure. The original fig- 
FORTH implementation requires a 
range in reverse order. What did the 
ernulation do when a range crossed the 

boundary of a signed number? Con- 
siderable error checking was added to 
the LOOP function in the 79-Standard 
definition. This proved to be a real 
boat anchor for speed nuts. This prob- 
lern was addressed again in the 
83-Standard and was improved. In the 
Novix 4000 the function was replaced 
by FOR NEXT. This function takes a 
Count and decrernents it to Zero. The 
hardware requirements for speed dic- 
tated that a count-down register would 
work better and faster. Now the 
higher-level DO LOOP function becomes 
a part of the functional language, if it 
is going to be used. So the language 
changes. 

With any Forth kernel, in hardware 
or emulated, it is an easy Job to imple- 
ment any desired dialect of functional 
Forth. Each vendor has his own idea of 
what should be included and what 
should be excluded. Each vendor pro- 
vides a slightly different dialect of 
Forth. Most vendors make their kernel 
and the basic part of their functional 
Forth proprietary. 

Let us review the public-domain ver- 
sions of the primitive Forth functions. 
I started with the first public-domain 
version readily available - the fig- 
FORTH Model. The Installation man- 
ual provided a verbal definition, and 
the several implementations clarified 
any possible misunderstandings. The 
system worked well. I did a moderate 
amount of programming with it. 

Then came the 79-Standard. This 
was the result of about twenty Forth 
programmers who addressed some of  
the "problems" of the fig-FORTH 
Model. They did several things. 

First, they changed the functional 
definitions for forty words previously 
defined in the fig-FORTH Model. 
Some of the changes were simply the 
use of an  alias for the same function. 
Other changes were of a minor nature. 
The improvement to the compiler dir- 
ective CREATE DOES> was perhaps the 
most significant. The ability to write 
special compiler directives as Part of an 
application program is unique to Forth 
among Computer languages. 

Second, the 79-Standard went be- 
yond these functional changes. It in- 

-. -. 

cluded a list of additional "Require- 
ments" for any prograrn adhering to 
the 79-Standard. In the Standard pub- 
lication under Section 8, "Use": 

"A Forth Standard program may 
reference only the definitions of the 
Required Word Sei, und definitions 
which are subsequently defined in 
terms of these words . . . " 

This is patently ridiculous. At the 
November 1981 FORML Conference, I 
had an implementation of Forth which 
contained only the 148 words in the 
required word Set. None of the mem- 
bers of the Standards Team who were 
there could do anything with the pro- 
gram. No vendor I know of has built a 
product in complete conformity with 
the restrictions imposed by the 
79-Standard docurnent. 

About this same time, Robert L. 
Smith released and copyrighted a 
Forth-79 Standard Conversion. This 
publication consisted of a series of 
screens which could be loaded on a fig- 
FORTH Model. They would redefine 
the necessary forty words in the re- 
quired word set. He admonishes the 
User to meet the other requirements of 
the 79-Standard. 

Instead of conversion screens, I 
modified the compiler source code for 
the fig-FORTH Model to conform 
with the 79-Standard Required Word 
Set and made the additional functions 
required for a headerless operating 
System. This was a simple matter of 
changing a flag for the cross-compiler. 
I must acknowledge the efforts of Jerry 
Boutelle, who adapted his cross-com- 
piler for the Job and added many of the 
features. In a period of months two 
revisions were made. The resulting 
MVP-FORTH has remained stable for 
four years! The glossary All About 
Forth provides a reference to the com- 
mon functions in public-domain im- 
plementations of FORTH up to  that 
time. 

Added to the MVP-FORTH kernel 
are a number of utilities and some 
supplemental definitions that will make 
this functional Forth almost completely 
compatible with Leo Brodie's Starting 
Forth. The differences are related to his 
use of a proprietary product (poly- 



FORTH) which was supposed to be 
79-Standard. Alan Winfield's The 
Complete Forth provides an excellent 
alternative tutoriai. 

Copyright protection of software is a 
continuing problem. The spirit of fig- 
FORTH was to put all of the source 
code and documentation in the public 
domain, asking only for appropriate 
acknowledgment. MVP-FORTH adop- 
ted the Same spirit and placed all of the 
basic source code and documentation 
in the public dornain. The contents of 
Volume l in the MVP-FORTH Series, 
All About Forth, are released without 
restrictions. Each entry includes a 
functional definition, indicates the 
source, an implementation, the usage 
in the MVP-FORTH kernel, an ex- 
ample with a note and a general com- 
ment. The general comment includes 
known differences in function among 
dialects. 

As an interesting aside concerning 
the significance of copyrights, we had 
some correspondence with the publish- 
er of Starting Forth. They claimed they 
had a copyright on all of the functional 
definitions included in their book. 
They claimed we could not include any 
of their functional definitions in All 
About Forth. I made an exhaustive 
study of prior functional definitions of 
the same words and was able to cite at 
least one prior definition for each 
word. Some of those prior definitions 
were also copyrighted and the publish- 
er had failed to secure a proper release. 
So much for copyrights. 

Other vendors approached the 
79 -S tanda rd  in v a r i o u s  ways .  
Generally, their documentation has 
been excellent. I have always feit that 
the more irnplementations of Forth 
there are available, the more Forth will 
be used. By the time these products 
were on  the market, the Standards 
Team was at it again and came out with 
the 83-Standard. In my opinion, this 
was a great  disservice t o  the 
advancement of Forth. 

When the 83-Standard was first 
available, I rnade a very careful com- 
parison of the new functional defini- 
tions of the Required Word Set with 
those in the 79-Standard. The number 
of required words was reduced frorn 
148 to 132. All but five had sorne 

change in the functional definitions. 
No implernentations were included as 
in the original fig-FORTH Model. In 
fact, some of the adopted functions 
had never been tested by the team. 

In fairness to the members of the 
Standards Team, they are a dedicated 
group whose sole objective has been to 
improve and advance Forth. Many of 
the changes I found were simply at- 
tempts to clarify the wording of the 
previous standard. 

However, they saw fit to change the 
functional definition of sorne words 
without changing the names. PICK and 
ROLL are exarnples. They required that 
the value on the stack be decreased by 
one from the value according to the 
79-Standard. Thus: 

: ROT 3 ROLL ; ( 79-Standard ) 

: ROT 2 ROLL ; ( 83-Standard ) 

When you know of this incompat- 
ibility, it is easy to go through your 
code and change all the values to make 
it function. But I can see no improve- 
rnent. Once a convention is adopted, 
stay with it. 

I have no inclination to go through 
such a careful cornparison again. Most 
of  the changes made little differente. 
However, as has been observed by 
mernbers of the Standards Team, rnost 
people don't do  floored division. Forth 
has enough problems as it is. Why add 
to thern with obscure changes? Forth 
needs stability. 

In addition to the changes in the 
Required Word Set, similiar require- 
ments to those cited above in the 
79-Standard are included in the 1983 
document. There is no way to verify 
the compliance of the rnany Systems 
purporting now to  be 83-Standard. 

In the best spirit of Forth, Laxen and 
Perry have done an irnplementation of 
Forth which has becorne known as F83. 
It is unfortunate that this has been 
assurned to  be the 83-Standard. It goes 
far beyond the 83-Standard. It in- 
cludes nearly 1200 words, and contains 
many excellent exarnples of problern 
solving with Forth. They provide full 
source code and shadow screens to 
assist the User. Unfortunately, there is 

no tutorial such as Starting Forth to  go 
along with it. Every Forth prograrnmer 
should be familiar with the many tech- 
niques these master Forth prograrn- 
mers have used. 

Arnong the vendors, Laboratory Mic- 
rosystems, Inc. has a version which i' 
supposed to comply with the 83-Stand- 
ard. After finishing his irnplernentation, 
Ray Duncan wrote a most interesting 
commentary On the 83-Standard which 
was published in Dr. Dobb's Journal. 
Other vendors have also irnylemented 
what they call 83-Standard Forth. 
Each of the vendors has excellent 
documentation for its particular irn- 
plernentation. A variety of other books 
On Forth are gradually appearing. Each 
i?  based on a specific Forth dialect, 
n ~ a n y  of which are proprietary and 
copyrighted. However, rnany of ihe 
exarnples and ideas are portable to  
other Forth dialects with minimal ef- 
fort. These books are a great help to  
the intermediate Forth programrner. 

Already, some members of the Stan- 
dards Team are soliciting suggestions 
for an 87-Standard. It is hoped that 
the FORML Conference this year will 
be able to  address some of these recom- 
mendations. 

I would humbly urge those interested 
in promoting the careful evolution of 
Forth to take a lesson from the phar- 
maceutical industry. Only after years 
in the chemical laboratory and more 
years of animal testing, are new drugs 
released for clinical trials. Only after 
all of the testing and trials have proven 
satisfactory are drugs finally released 
for general clinical use. 

The Forth Modification Laboratory, 
FORML, is a fitting place for the 
laboratory development of rnodifica- 
tions. The modifications should first 
be tried in the laboratory. Favorable 
results from such work should be sub- 
mitted to clinical trial in the hands of 
vendors. Only by acceptance On the 
part of vendors should changes to a 
standard be adopted. But then it will 
not really be necessary: the rnodifica- 
tions will have evolved into the com- 
rnon base of the functional Forth 
language. The standard will be estab- 
lished by comrnon usage. 



There is a recurring question of  stan- 
dard libraries. If people would publish 
their techniques, they could be adapted 
intc~ most Forth dialects. But there is a 
reservation on  the Part of niany auth-  
ors. They warn tu have soirie return 
trom all of their efforts. 1t is only 
reasonable [hat they be rewarded for 
iheir e f f o i t ~ .  

Mountain View Press has f o u r ~ d  a 
partial answer to the problern. Narnely, 
ihough some of their rii~ie volurnes are  
copj-righted, the contents are  released 
for non--comniercial use. At least the 
User can learn f r o n  thc exarnples. It is 
tiighly likely thai he will want t o  redo 
any algorithm in his dialect f'or his own 
application. Cenainly i t  is not reason- 
able to  let others reprin? a book for  
profit as has been done with Volume 1 
of the MVP-FORTH Series. 

The current edition of Volume 3 in 
ihe M V P - F O R T H  Siries is a n  example 
i ~ f  the evolution of such thinking. The 
original text was writteii more than 
fuiir  years ago, and has been actively 
used since theri. In 1985. author  Phil 
K o o p n ~ a n  agreed to a restricted copy- 
I-ighi releasing it f a r  non-commercia! 
usc. Fach ent r )  is rnodeled on  A / /  
An>ui Forlh and irici~1de.s a functional 
defiriition, a high-level Forth iniple- 
mentation, a n  example with a note and 
a comment. 

The local fig-F'ORTH community 
still objected: they could not use it 
because of the copyright, as Open as it 
was. Same in the community have 
copyrighted their work and made  n o  
concessions to  non-commercial use. 
This year, Phil Koopman released his 
work from copyright, with n o  restric- 
tions. I hope more Forth authors  will 
see fit to  follow his example. 

To argue about  Forth ~ t a n d a r d s  is 
for those who have nothing better to  
du.  Let Forth ebolve like an)  natural 
language Unlike other programrning 
languages, it is easy to  Start over and  
meta-compile a new kerne]. It is easy t o  
build a new functional System. 

Keep the FORML work active in 
the background. Encourage regional 
FORMI. worksliops. As modern micro- 

Computers are becoming more power- 
ful, something more than sixteen-bit 
address space is needed. H o w  to incor- 
porate this new hardware into the lan- 
guage presents several alternatives. 
None of the existing public-domain irn- 
plementations address this problern. 
The  existing standards are  simply not 

~rupai ible  with thirty-two-bit stacks. 

Don't  let the existing standards be an 
albatross to the language. 

We have an urgent need for a stable 
language for beginners, for  the rnan- 
agement team entering new projects 
and for administrators new to the lan- 
guage. Let common usage provide a 
dynamic standard to meet the evolving 
needs. Let everyone participate. 





is compared to BL. Printable characters 
a re  transferred t o  MOD-BUF and controi 
characters a re  converted to blank 
spaces. 

(LOAD) fires u p  the interpreter after 
the file has been read into memory. 1t 
combines the functions of the normal 
OPEN and (LOAD) commands. After 
LOAD is revectored to the UNSCREEN 
version of (LOAD), all you have to d o  is 
type "LOAD fi!ename.ext" and the file 
will be opened, read into memory and  
interpreted. 

I f  there a re  n o  detectable errors in 
the source file, you will receive the all- 
familiar "ok" from the interpreter. Of 
course, you will have to  revector LOAD, 
SOURCE and ?ERROR back to FORTH 
vocabulary versions if you Want to  play 
with screens for any reason. 

Any detectable source file error will 
trigger a memory dump from the first 
byte of the source file buffer MOD-BUF 
t o  the end of  the offending word. This 
will let you know exactly where the 
error was found. If a standard message 
is associated with the error, i t  will be 
displayed as well. 

(SOURCE) is a slightly modified ver- 
sion of same. BLK is no\v used as  a flag 
which indicates whether the input 
stream is coming from the keyboard o r  
from the module buffer. MOD-BUF sup- 
piies the address, and BIFILE supplies 
the number of  bytes to  be interpreted. 

?ERROR is again a modification of 
the FORTH vocabulary's version. But 
instead of leaving Parameters for the 
WHERE command,  i t  dumps the module 
buffer up  to and including the word 
that triggered the abort .  Of course, i f  
you happen to be interpreting from the 
keyboard, i t  just flags the error as  
before. 

The only thing left to  d o  now is 
revector LOAD, SOURCE and ?ERROR. 
Once this is done, you had better not 
try any screen manipulations unless 
you first revector back to  the FORTH 
versions, because you will probably 
crash. 

But now you are  free to  load one  or  
more ASCII text files and  they will be 
interpreted just as though they were 
screen files. 1-0 demonstrate how this is 
done, and how easily files can be 
chained, here's a little sample session. 
1t -assunles that three files of Forth 
code have already been created. I t  also 
assumes that the last two lines of code 
in FILEA-BLK look like this: 

CR .( LOAD FILEB.BLK ) 

LOAD FILEB-BLK 

and thal the last two lines of code in 
FILEB-BLK iook like this: 

CR .( LOAD FILEC-BLK ) 

LOAD FILEC-BLK 

NOW, assuming that the UNSCREEN 
definitions have been loaded, all you 
have to  do is type LOAD FILEA-BLK and 
wait. I f the files are large (near ~ Iv ) ,  i t  
will go down something like this: 

The  selected drive will come On and 
FILEA.BLK will be read into memory. 
After the drive goes off,  i t  will seem as 
though nothing is happening. Actually, 
the file is now beina interpreted. As 
soon as thc interpreter gets CO the end of 
FILEA-BLK YOu will See LOAD FiLEB.BLK 
appear on ihe screen and the drive will 
come On again. FILE%-BLK will now be 
read in and interpreted. LOAD FILEC-BLK 
will then appear, and FILECBLK will be 
read in and interpreted. 

At this point, you are ready to  run 
your application. You may leave your 
imaae by entering "SAVE-SYSTEM file- 
name.com" and boot right into i t  by 
entering ''' program IS BOOT". 

In any case, I think you will find that 
editing source modules will become a 
bit more enjoyable. And as a n  added 
bonus, you will find they take u p  a 
great deal less disk space - screens are  
notorious disk hogs because of all the 
white space they require. As a result, 
you will probably be more likely to  
structure (indent) your Forth source 
code the way i t  was intended, instead 
of  squeezing i t  into that 16x64 box like 
rnost of us. 



Die Fachgruppen der Forth Gesellschaft eV - eine Ubersicht 
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  

Seit der GrÃ¼ndun der Forth Gesellschaft eV gab es neben der 
regionalen Konzentration von AktivitÃ¤te in Form der Lokalen 
Gruppen, auch eine FÃ¶rderun von inhaltlichen AktivitÃ¤tskonzen 
trationen in Form der sog. Fachgruppen. Mit der im letzten Jahr 
erfolgten Umstrukturierung der Forth Gesellschaft eV hat sich 
auch die Arbeitsweise der Fachgruppen geÃ¤ndert AuÃŸerde sind 
einige neue entstanden, so daÂ es nicht nur fÃ¼ frischgebackene 
Mitglieder wichtig ist, noch einmal an dieser Stelle Sinn und 
Arbeitsweise der Fachgruppen dargelegt zu bekommen. 

In den Fachgruppen sollen spezielle Themen, seien es Teilaspekte 
von Forth oder Anwendungsgebiete, in denen Forth eine Rolle 
spielt, konzentriert bearbeitet werden. Das kann in vielfÃ¤ltige 
Form geschehen, z . 3 .  durch konkrete Projekt-Arbeit an einer Im- 
plementation oder auch duch Zusammenstellen und Analyse der bis- 
herigen Ergebnisse in einem Arbeitsgebiet. 

Eine Gruppe setzt sich zwanglos aus den an einem Fachgebiet 
interessierten Forth Gesellschafts Mitgliedern zusammen. Dabei 
funktioniert die Kommunikation innerhalb der Gruppe nach folgen- 
dem Grundprinzip. Jeder, der einer Fachgruppe beitreten mÃ¶chte 
sei es weil er aktiv mitarbeiten will oder weil er nur die inner- 
nalb der Gruppe in Umlauf befindlichen Informationen erhalten 
mGchte, schickt dem Fachkoordinator eine Anzahl von frankierten 
RÃ¼ckumschlagen Die Anzahl hÃ¤ng von der AktivitÃ¤ und Arbeits- 
struktur der Gruppe ab. Aufgabe des Fachkoordinators ist es nun, 
in mehr oder weniger regelmÃ¤ÃŸig AbstÃ¤nden die so bei ihm 
registrierten Gruppenmi.tglieder mit Informationen zu versorgen. 
Diese ktjnnen, mÃ¼sse aber nicht aus eigener Feder stammen. Tm 
Idealfall ist der Koordinator 'nur' verantwortlicher Verteiler 
(und eben "Koordinator") fÃ¼ Informationen, die von den Mitglie- 
d e m  der Gruppe erstellt, gesammelt und bearbeitet werden. 

AbhÃ¤ngi von der jeweiligen Struktur und Arbeitsweise einer Fach- 
gruppe kennen natÅ¸rlic neben der 'gelben Post' auch weitere 
Arten der Kommunikation msglich sein. Das Einrichten eines 
Sffentlichen oder privaten Zweiges innerhalb des forthTREE1s wÃ¤r 
z .B .  denkbar. 

Wer sich fÃ¼ eines der anschliefiend aufgefÃ¼hrte Gebiete inter- 
essiert, ist also aufgerufen, sich in aktiver oder passiver Form 
an einer Fachgruppe zu beteiligen. ZustÃ¤ndige Ansprechpartner 
ist der jeweils aufgefÃ¼hrt Fachkoordinator. 

Initiativen fÃ¼ die GrÃ¼ndun neuer Fachgruppen sind erwÃ¼nscht 
Bei Interesse bitte an das Forth BÃ¼r wenden. 

Ich hoffe, daÂ sich durch die Neugestaltung der Fachgruppen fÃ¼ 
die Mitgliedern mehr MGglichkeiten fÃ¼ AktivitÃ¤te ergeben, als 
das bisher durch den im wesentlichen auf die VIERTE DIMENSION und 
den forthTREE beschrÃ¤nkte InforrnationsfluÃ mÃ¶glic war. 

Marco Pauck 



Fachgruppen der FG 

1 
VOLKS/ULTRA-FORTH 
Das Public Domain Forth der Forth Gesellschaft eV 
Bernd Pennemann, Steilh. Str.46, 2000 Hamburg 60, Tel.: 040-6900539 

GRAPHIK 
Graphik, Animation und Bildverarbeitung 
Marco Pauck, Friedensallee 92, 2000 Hamburg 50, Tel.: 040-3900139 

32-BIT-FORTH 
32-bit Forth, Implementationen und Applikationen 
Robert Jones, Venloer Str.14, 5144 Wegberg, Tel.: 02434-4579 

FORTH-MASCHINEN 
Forth-Chips, RISC-Architekturen und Forth-Maschinen 
Roland Steck, Ohylstr.33, 6100 Darmstadt, Tel.: 06151-661192 

KUNSTLICHE INTELLIGENZ 
KÃ¼nstlich Intelligenz, Experten-Systeme, L i s P  und ProLog in Forth 
Ulrich Hoffmann, Harmsstr.71, 2300 Kiel l ,  Tel.: 04307-6869 

DATENKOMMUNIKATION 
DatenfernÃ¼bertragung internationale Netzwerke 
Klaus Schleisiek, Steinberg 81a, 2000 Wedel, Tel.: 04103--13255 

NUMERIK 
Numerik und Floating Point f Å ¸  Forth 
Jens Storjohann, Parkstr.23, 2800 Bremen 1, Tel.: 0421-3499375 

Wurde gri.nfi.=;+tzl - . C  - - - i c h e s  klassisch q e l  #s&, g e h e r t  es i n  e i n e  

Wortsammlung. B e i s p i e l e  Å¸be Abwandlungen gehSren  dazu .  Sc. e n t - s t e h t  
n a c h  und n a c h  e i n  W5r<erbuch des Forth .  Als T e x t + i l e .  Im Forthsysces. 
selbst haben d i e s e  Worte nichts z u  s u c h e n ,  s ie  b l & h e n  e.5 nur  unnstir! = 
auf. So e t w a s  w i r d  b e i  Bedar f  d a z u q e l a d e n .  D a s  Volks-forth k e n n t  d e ~ :  

. . 
B e f e h l  NEEDS u m  ganze F i l e s  d a z u z u l a d e n .  Ich wÅ¸nsch fa i r -  e i n  ;'Jor-t:, d.5.2 
s i c h  e i n z e l n e  D e f i n i t i o n e n  au-s. e iner  Sammlung holt. Wer s c h r e i b t  es'? 
(,*k) 



FORTH GRUPPEN 

Darmstadt: Andreas Soeder, 06257-2744 
Tre f fen  an der VHS an einem Mittwoch i n  der M i t t e  des Monats. 

Hamburg : Bernd Penriemann , 040-6900539 
Tre f fen  jeden v i e r t en  Samstag i m  Monat ab 16:00Uhr i n  der 
Beruf s f  a c h s c h ~ ~ l  e f Å¸r Radio- und Fernsehtechnik, 
EimsbÅ¸tte e r s t r  .64-66. 

K a r s r u h e :  M i  c h a e l  Mei ss 0721-954994 
Tref fen jeden d r i t t e n  Mittwoch i m  Monat ab 19:00Uhr i m  Juqend- 
und Begegn~nqszentrum~ Krohnenplatz. 

MÅ¸nchen Hein.: Schn i t te r ,  089-3103395 
und Chri stoph K r i  nninger 089-7259382 
Tref fen jeden v i e r t en  Mittwoch i m  Monat 19:30Uhr i m  Vereinsraum 1 
i m  Biirqerhaus Unterschl eiÂ§hei( am Rathauspl atz (S-Bahnhaltepunkt 
SI Unterschleii3heifn) 

Muppertal : M i  cI-iael h a l  u s ,  02336-82204 
Tref fen Jeden v i e r t en  F re i t ag  i m  Monat ab 20:00Uhr i m  Bahnhof 
Å¸ttenbruch Funckstrasse, M' ta l -E lber fe ld .  
(Winterpause noch b i s  A p r i l )  

Braunschweiger Raum: Eckhard Heyne, 05352-58087 
Freiburger Raum: Mar-kus Giebel , 07641-42819 
Frank? urt  ; Dr . Uwe Gerz , 06103-637"; 
Hannover; Eckhard Heyne, 05352-58087 
Mainz; Thomas Jung, 06131-689608 
Moers: Hans Chrapia, 0203-3793274 
Paderborn: Thomas Asche, 05251-26496 
Rhei n/Nec kar Raum; Thomas Pr inz , 06271 -2830 
S t ~ i t t g a r t :  Hans-Peter D i e t t r i c h ,  0711-6407419 

V i  11 ach 6 s t e r r e i  ch: Hei nz K l  ambauer , 04242-33566 

FORTH GRUPPEN EUROPA 

Belgien FIG Chapter: Luk van Loock, Tel: 03-658-$343 
La r ihsd re f f  2B, B-2120 Schoten 
Und: Jean-Marc Bertinchamps. Tel: 071-213858 
Rue N. Monnom, 2, B-6290 Nalinnes 
Eng1 isches FIG Chapter: Ke i th  Goldie-Morrison 
Bradderi 01d Rectory, Towchester, Northhamptonshire, NN128ED 
Frankreich FIG Chapter: Jean-Daniel Dodin, Tel: (16-61144-03 
77 R u e  du Caqire, F-31100 Toulouse 
Und: F'etremann, Associat ion Jedi ,  
8, Rue Four ier  de Narca-y, 75014 Pa r i s  
Holland FIS Chapter: Adriaan van Roosmalen, Tel: 31-76-713104 
Heusden Houtsestraat 134, NL-4817 We Breda, 
I r l a n d  FIG Chapter: Hugh Doggs, Tel: 051-7375? od. 051-74124 
Newton School , Waterf ord 
I t a l i e n  FIG Chapter: Marco Tausel, 02-645-8688 
Via Gerolamo Forn i  48, 1-20161 Milano 

*Schweiz F16 Chapter: Max Hugelshofer, Tel: 01-833-3333 
Stat ionsstrasse, CM-8306 B r u t t i s e l l e n ,  
Und: Renato Mauerho-fer, Cassinel le  17, GH-6982 Agno 



Hal lo ,  l i e b e  Freunde des For th !  Das Jahr 1987 hat  begonnen und es 
i s t  nun wieder an euch, dafÅ¸ iu sorgen, das der Vorhang aufgeht f Ã ¼  
noch mehr MORDS Ã¼be FORTH. Was i s t  zu tun? Anrufen, schreiben, 
vorbeikommen i n  der FORTH GESELLSCHAFT, i m  FORTH BÃœRO i n  der LOKALEN 
GRUPPE und FORTHschritte d iskut ieren.  FORTH Kerne s ind  i n  der pub l i c  
domaine, v i e l  kann h i e r  schon ausprobiert  werden. F83 und VOLKSFORTH 
und d i e  FORTHMASCHINEN und FIG FORTH und und und... H ier  i m  FORTH 
MAGAZIN kann v e r i j f f e n t l i c h t  werden und m i t g e t e i l t  werden. H ier  w i rd  
gezeigt  und gelernt .  Hier  i s t  FORTH transparent. Hier  kÃ¶nne a l l e  
Fragen g e s t e l l t  werden und h i e r  werden a l l e  Fragen beantwortet. Hier  
kann man M i t g l i e d  werden. Schnell  den Be i t rag  bezahlt ,  damit der 
Vorhang 1987 ganz aufgeht f Å ¸  noch mehr FORTH MORDS ok 
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